i3 REAL
G, SIBUSIHERS

Antes de imprimires os teus cartoes de domind, certifica-te de
que tens papel grosso ou cartolina. Imprime os cartoes huma
impressora a cores. Depois recorta os cartoes pelas linhas
pretas.

Primeiro, baralham-se os cartoes. A seguir, cada jogador
recebe trés cartoes e os restantes ficam num montinho,
virados para baixo.

Comeca o jogador mais novo e coloca um dos seus cartoes
no meio da mesa, virado para cima. O jogo continua no
sentido dos ponteiros do relégio e cada jogador coloca um
cartao.

S6 podem jogar cartées que facam correspondéncia com
outro cartao como, por exemplo, pinguins com pinguins. Os
jogadores devem ir colocando os cartoes sempre hum dos
extremos.

Quando um jogador nao tem um cartao que corresponda, tem
de retirar um do montinho. Se este cartao também nao

O jogador que tiver colocado na mesa todas as suas cartas
em primeiro lugar ganha o jogo.

Se todos os jogadores ainda tiverem cartdes mas nao os
conseguirem colocar porque nao correspondem, ganha o
jogador que tiver menos cartoes.
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