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SPIELREGELN

Vorbereitung
Jeder Spieler zieht zu 
Beginn des Spiels zwei        
verdeckte Action Cards.

Spielablauf
Der Spieler, der am Zug 
ist, darf einmal pro Runde 
eine seiner Action Cards 
als „Spielunterbrechung“ 
einsetzen.

Nach der Ausführung der 
Aktion wird die jeweilige 
Karte aus dem Spiel ge-
nommen.

Erzielte Punkte durch die 
Action Card werden sofort 
als Tore gutgeschrieben.

Action Card „Freier Schuss“
Du darfst einmal von der Mittellinie auf ein Tor ohne 
Torwart schießen.
Tor = 1 Punkt

Action Card „Herausforderungsschuss“
Du darfst einmal von der Mittellinie auf ein Tor mit 
einem Feldspieler als Torwart schießen.
Tor = 2 Punkte

Action Card „Präzisionsschüsse“
Du darfst viermal auf die Öffnungen in einer 
Seitenwand schießen.
1 Treffer = 3 Punkte (Nur ein Treffer nötig)

Action Card „Doppelt zählt besser“
Wenn du nach dem Ausspielen dieser Karte bei 
deinem nächsten regulären Spielzug ein Tor erzielst, 
erhältst du dafür 
2 Punkte statt 1
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Preparation
Each player draws two 
face-down Action Cards 
at the beginning of the 
game.

Gameplay  
The player whose 
turn it is may use one               
Action Card per round as 
a “Game Interruption.”

After the action has been 
performed, the card is 
removed from the game.

Points earned through the 
Action Card are immedia-
tely credited as goals.

GAME RULES
Action Card “Free Shot”
You may shoot once from the halfway line at a goal 
with no goalkeeper.
Goal = 1 point

Action Card “Challenge Shot”
You may shoot once from the halfway line at a goal 
defended by a field player as goalkeeper.
Goal = 2 points

Action Card “Precision Shots”
You may shoot four times at the openings in a side 
wall.
1 Hit = 3 points (Only one hit needed)

Action Card “Double Points”
If you score a goal on your next regular turn after 
playing this card, you receive 
2 points instead of 1
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Carte Action « Tir libre »
Tu peux tirer une fois depuis la ligne médiane dans 
les cages sans gardien.
But = 1 point

Carte Action « Tir de défi »
Tu peux tirer une fois depuis la ligne médiane dans 
une cage défendu par un joueur faisant office de 
gardien.
But = 2 points

Carte Action « Tirs de précision »
Tu peux tirer quatre fois dans les ouvertures d’un 
mur latéral.
1 touche = 3 points (Un seul tir réussi suffit)

Carte Action « Double, c’est mieux »
Si tu marques un but lors de ton prochain tour de 
jeu après avoir joué cette carte, tu reçois 
2 points au lieu de 1

RÈGLES DU JEU

Préparation
Chaque joueur pioche 
deux cartes Action face 
cachée au début de la 
partie.

Déroulement du jeu
Le joueur dont c’est le 
tour peut utiliser une 
carte Action par tour 
comme « interruption de 
jeu ».

Une fois l’action effec-
tuée, la carte est retirée 
du jeu.

Les points gagnés grâ-
ce à la carte Action sont 
immédiatement crédités 
comme s‘il s‘agissait de 
buts marqués.
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Preparación
Al comienzo del juego, 
cada jugador roba dos 
cartas de Acción boca 
abajo.

Desarrollo del juego
El jugador en turno puede 
usar una carta de Acción 
por ronda como “interrup-
ción de juego”.

Después de realizar la ac-
ción, la carta correspon-
diente se retira del juego.

Los puntos obtenidos 
con la carta de Acción se 
acreditan inmediatamen-
te como goles.

REGLAS DEL 
JUEGO

Carta de Acción “Tiro libre”
Puedes disparar una vez desde la línea media a una 
portería sin portero.
Gol = 1 punto

Carta de Acción “Tiro desafiante”
Puedes disparar una vez desde la línea media a una 
portería defendida por un jugador de campo como 
portero.
Gol = 2 puntos

Carta de Acción “Tiros de precisión”
Puedes disparar cuatro veces a las aberturas de 
una pared lateral.
1 acierto = 3 puntos (Solo necesitas un acierto)

Carta de Acción “Doble vale más”
Si marcas un gol en tu siguiente turno después de 
jugar esta carta, recibirás 
2 puntos en lugar de 1

30 00 9585 30 00 9595

30 21 676430 21 6734

30 00 973530 21 6724

30 64 928930 64 9579 30 24 7782

30 25 3233

30 64 9269 30 64 9279

30 21 6604 30 21 6624

30 21 663430 21 6654

4x 30 21 65444x 30 21 6554

8x 30 21 6664 2x 30 21 6694

2x 30 06 9215

4x 30 21 6584 2x 30 21 6704

4x 30 09 2395

2x 30 03 9264

2x 30 09 2405

4x 30 21 6994 4x 30 06 9903

4x 30 21 6574
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