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Cuando su hermano menor Charlie desaparece repentinamente en el magico

y animado universo de PLAYMOBIL, Marla debe embarcarse en la aventura de su

vida para traerlo de vuelta a casa. En su increible viaje a través de nuevos mundos
apasionantes, Marla conoce a compafieros de viaje muy diferentes, singulares y
heroicos: el loco duefio del Food Truck Del, el intrépido y encantador agente secreto
Rex Dasher, un robot fiel y adorable, un hada divertida y bondadosa, y muchos otros
mas. Durante su espectacular aventura, jMarla y Charlie se dan cuenta de que puedes
hacer cualquier cosa en la vida si crees en ti mismo!
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Quando o seu irmao mais pequeno, o Charlie, de repente desaparece no universo magico e — b : : S
animado da PLAYMOBIL, a Marla vé-se obrigada a enfrentar a maior aventura da sua vida para

o consequir trazer de volta a casa. Na sua fantastica viagem através de novos mundos arreba-
tadores, Marla vai encontrando companheiros muito diferentes, esquisitos e valentes, entre eles
Del, dono de uma carrinha de venda de comida e meio destrambelhado, bem como o agente secreto
Rex Dasher, destemido e charmoso, um robé fiel e muito querido, uma fada boa e muito engragada,

tudo se consegue na vida, desde que se acredite em si proprio!
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Aventi.[rer ileﬂ6 deideas

y con mucha fuerza de voluntad

Aventureiro, cheio de ideias
e com uma vontade propria
muito forte.

Charlie es un nifio de diez
anos con mucha imaginacion y
curiosidad. Cuando se adentra
magicamente en el universo de
PLAYMOBIL, se hacen realidad sus
suenos mas increibles. Como un
poderoso vikingo, debe aprender
rapidamente lo que significa asumir
la responsabilidad y ser un verdadero
héroe.

0 Charlie tem dez anos e é conhecido por
estar sempre cheio de ideias e por ser extre-
mamente curioso. Quando ele é teletranspor-
tado por magia para o universo da PLAYMOBIL,
os seus sonhos mais ousados tornam-se reali-
dade. Como um viking forte ele tem de aprender,
rapidamente o que significa assumir responsa-
bilidades e ser um verdadeiro herai.
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£L MUNDO PE LOS VIKINGOS

El mundo de los vikingos con salvajes
guerreros y barcos impresionantes es

el punto de partida de las aventuras de
Marla y Charlie. Charlie hace nuevos
amigos y lucha codo con codo con los
vikingos, antes de separarse inesperada-
mente de Marla...

CHARLIE

MUNDO DOS VIKINGS

0 mundo dos vikings, com bravos guerreiros e barcos lindos de
perder o folego, & o ponto de partida da aventura de Marla e Charlie.
Charlie encontra novos amigos e luta ao lado dos vikings quando,

de repente, é separado da Marla.
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VIKINGO AMARILL
VIKING AMARELS
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70073 PLAYMOBIL THE MOVIE
Charlie con Carro Prision
Charlie com Carro Prisao
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Marla y Del emprenden juntos un viaje por el fascinante universo de Playmobil
en un Food Truck de color rojo vivo. €l Food Truck es el orgullo y el hogar
de Del y tiene todo lo que necesita para vivir. Por supuesto, esto también
incluye una cocina totalmente equipada en la que disfruta preparando sus
deliciosos burritos.

Marla e Del iniciam a sua viagem pelo fascinante universo da Playmobil, na

carrinha de venda de comida em tons de vermelho forte. A carrinha de venda

de comida é tudo para o Del, pois & também onde ele vive. A carrinha esta

equipada com tudo o que ele precisa para viver. Claro que isso também inclui

uma cozinha totalmente equipada, na qual ele prepara, de preferéncia, os
~deliciosos burritos.
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70072 PLAYMOBIL THE MOVIE
Marla con Caballo
Marla com Cavalo



El mundo del Mundo dos cowboys -

accion. Aqui es donde conoce a Del, el propietario seu aliado na busca do Charlie.
del Food Truck, que se convierte en su aliado en la
basqueda de Charlie.
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® Enquanto anda a procura do seu irmao, 3
Salvaje @est@ a Marla entra no mundo dos cowboys, com )
saloons, assaltantes de bancos e muita agao. 3'

En busca de su hermano, Marla llega al mundo del € aqui que ela encontra o Del, o dono da | g
salvaje Oeste con salones, ladrones de bancos y mucha carrinha de venda de comida, que se torna '/ g
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70674 PLAYMOBIL THE MOVIE
Marla, Del y Caballo con Alas
~Marla, Del e Cavalo com Asas




Tras la emocion del mundo del salvaje Oeste, Marla y Del viajan al misterioso mundo de los agentes secretos, donde
se encuentran con un viejo amigo de Del, Rex Dasher. Es el agente secreto con mas ingenio que haya visto jamas el
universo de Playmobil. Rex da a Marla y Del valiosos consejos en su busqueda de Charlie...

MuRdo dos agentes secretas

Depois das aventuras no mundo dos cowboys, a Marla e o Del viajam para o misterioso mundo dos agentes
secretos, onde encontram um antigo companheiro do Del, o Rex Dasher. Ele & o melhor agente secreto que o
universo da Playmobil jamais viu. Rex da dicas preciosas a Marla e ao Del para os ajudar na busca do Charlie...
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Guarda Dr. Grim

¢Qué coche acompana al agente secreto
Rex Dasher en sus misiones?

Qual ¢
o ;arro que acompanha o agente secreto
ex Dasher nas suas missoes?
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El mundo de la ciencia ficcion
tifica
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En la basqueda de Charlie no todo sale como habian
planeado. Cuando Marla ya no sabe qué hacer,
aterriza sorprendentemente en el fantastico
mundo de los cuentos de hadas. Alli conoce

al Hada Buena, que es tan divertida como

servicial. Le devuelve a Marla la confianza

en si misma y la anima a continuar su viaje.

Mundo das fadas

Nem tudo corre conforme planeado ik A
na busca do Charlie. Quando, um dia, S
a Marla ja nao sabe o que fazer, sur- (
preendentemente vai parar ao fantastico "J
mundo das fadas. € la que conhece uma 4|
fada boa, que tem tanto de engragcada
como de prestavel. € ela que consegue
que a Marla recupere a confianga em si
% propria e que a encoraja a continuar a
7 b suaviagem.
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€l mundo de la ciencia ficcion
La siguiente parada de su viaje es el mundo de la ciencia ficcion.

Aqui les esperan a Marla y Del vehiculos voladores, edificios futuristas y
habitantes extraordinarios. Conocen a Robotitron, que inmediatamente
se enamora de Marla y la acompana el resto de su viaje...

Mundo de ficcao cientifica

A proxima paragem da sua viagem sera no mundo de ficgao cientifica. Aqui, a
Marla e o Del vao encontrar veiculos que voam, edificios futuristas e habitantes
muito fora do comum. Encontram o Robotitron, que logo se apaixona loucamente
pela Marla e a acompanha no resto da sua viagem.
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El viaje lleva a Marla y a sus amigos hasta é@t ]ESEBLE 3—,-
el mundo del magnifico coliseo romano, . Yl B &Y Rl & 2
gobernado por el poderoso emperador R
Maximus. ;Se esconde aqui el secreto A viagem de Marla e dos seus amigos continua (=}
de la desaparicion de Charlie? para o mundo do glorioso coliseu romano, que & E'

c

governado pelo poderoso imperador Maximus.
Sera aqui que vao descobrir o segredo do
desaparecimento do Charlie?
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CENTURION

CABALLERO NECRO
'CAVALEIRO PRETO
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ANUS|§ “’70076 PLAYMOBIL THE MOVIE
MAXIMUR .

Emperador Maximus en el Coliseo
JImperador Maximus no Colise

—

u-




X d | i ! ~ .
E @Eé > Qlull;birain:g.aarSLgéozaan?i:.Za;gt?;n EEEE;E@AL@E!E&A Ajuda os amigos a sair do labirinto.

tomar para salir sanos y salvos del coliseo? Que caminho devem escolher para sairem em seguranca do coliseu?

COLISEO
zcgm;te;n;r;elviiaje ;ie Marla éé]éklgéé@

en el gran universo de PLAYMOBIL?

iConsequira llevar a su hermano de Como acabara a viagem da Marla no
vuelta a casa? grande universo da Playmobil? Conseguira
ela levar o seu irmao de volta para casa?
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