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Fez, Sharkbeard, den sande bersker over Krudtoen, er skiekken pa alle syv verdenshave.
Hver eneste dag er jeg pa skattejagt og udtenker skurkeplaner. “feg er en zgte puat, der gor alt
og alle bange, og nar blot fbl{ herer mit navn, fryser deres blod til is i deres blodarer.
Selvom de besverlige Super 4 ‘Ruby, eAlex, Twinkle og Gene tit kommer pa tvers af
mine planer, kan de ikke odelegge mit evige rygte, og de far i bvert fald ikke lov til at
forpurre min sidste gensale plan.

Efter vores sidste bitre kamp bar mit skib en ek og vil snart synke ned pa den dybe,
marke havbund. Derfor er jeg nodt til at skrive min mest verdifulde hemmelighed ned.

L4l nedstilfelde og for at bave noget, nar jeg bliver gammel, bar jeg gemt en lille men meget
Rostbar skat et hemmeligt sted. Kun den, der viser sig verdig, kan finde skatten, og derfor

skal I forst lose nogle sveere piratopgaver for at finde delene til mut skatteRort og fiet pzmtdzplom
Den, der ogsd formar at lpse giden, far mn skat.

Held og lykke, I landkrabber!

Det indiske ocean, d. 27.5.1779, K. .08
Kaptajn Sharkbeard

(Legen egner sig bedst til 6-8 barn.)
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En zgte pirat skal vaere burtig til at snuppe og stjzle.
Vis, bvad du kan, til sokkedans!

(Stopdans med musik; Nar musikken stopper, skal barnene snuppe de soRker,

der ligger pa gulvet, sd burtigt som muligt. Der er lige sd mange sokker som bern,
] minus én. Det barn, der ikke far en sok, udgar.)

Hwis det utenkelige skulle ske, at en zgte piat blrver taget til fange, skal han deé
vere sterk pd trods af hindjernene. Kun pd den made kan han befri sig selv 1 rette

gjeblik. Vis, om du kan bide en somandskringle ned fra et skibstov og spise den uden
at bruge armene og henderne! i
' _ ) (Ll denne leg binder man et stykke snor eller trad fast pa et lille, ‘ j
¥ ' kringleformet stykke brad. Herefter holder man snoren op over barnenes hoveder. ' 1.1
- eAlle born skal have handerne pd ryggen, nar de forsager at spise bradet.) A
4
&
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Fas pa! En masse farlge krokodiller gar til angreb! Hwvad gor I?

(Her far vi brug for en god historsefortzeller, der kan begejstre barnene. ~<Alle krokodiller

er sperret inde pa verelset! Kom med, skynd jer!” (jd hen til verelset, dbn forsigtigt

doren, Kig ind et Rort gjeblik, luk doren igen og udsted et skrig. Fas pd, at iser mindre
barn 1kke bliver bange. Herefter gir alle barnene ind pd verelset, hvor der ligger

vingummibamser pd gulvet, som bernene nu kan spise.)

Vi bar lige overfaldet et skib, som har bladguld til kejseren af Kina i lastrummet.
Desvzrre var vi uopmerksomme et gjeblik, s vinden bleste guldet ud over hele
skibsdekket. N skal vi vere burtige og samle guldet sammen igen,

inden det ender ude 1 havet.

o (11l denne leg skal man Klippe noget selvpapir ud i mange sma, frimzrkestore
stykker. Solvstykkerne stroes ud af barnene og fordeles. Herefter far huvert barn

et sugerar og skal suge boert selupapirstykke fast til enden af sugeroret og flytte
det over 1 en bebolder, der stir Klar.)

o
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Vi overfalder selvfalgelig altid om natten, nar alle sover. Onder det sidste angreb begik %é
Hinkende Hans dog en alvorlig fejl: I morket forvekslede ban mig med en admiral fra 5
marinen og fortalte ham om vores plan. Som straf skal han ga planken ud. Bevis, !:
at du er en zgte pirat, som man Ran stole pa! i

(eAlle born far pa skift bind for synene, og de skal gette, bvem af deres venner,
' der star foran dem, ved at fole og marke.)

Det er rigtig dumt, hvis man ikke bar sat sine sko ordentligt pd plads, inden man gar 1 seng.

H s der er hafe balger, bliver alle skoene blandet sammen pd gulvet, og sd er du nedt til |

. at indtage frendens skib uden sko pa. Forhdbentlg stinker dine fodder ikke! ﬂ
(eAlle gresternes sko legges i en bunke i midten, og hvert barn skal finde sit eget par sko burtigst 4

muligts SNMan kan ogsd velge at lade et barn finde de rigtige sko 1 bunken til alle andre born.) 44




l'-.“ m"l 1]"'I.III-'|'thI Wy I1t~ ]h'#
I
LY

i -11*‘“’ F gt i)
' 'I'.Iiu st i R . | |
Wi 1*"” )‘ﬁl* q :-:"‘*.; RLALTINE e ORI  fT ’ﬁ' ih‘ A
HEATD, T e Ot FUSABE Ral) o () 11 e .I 9, e\ !
! 1"' L{%Lt‘q& L R i JI ’ II T | " L4 'j 'plﬁ*‘” | ~1r| f* i)
' A Rt ) ',I:- [ . | ] . L, . f 4
._I‘I.I.

g W

Rl llh..

W R, -
’. -l"l*-' ¢ rl .,
-'ih?

o .r
“ F-i-"l'
) " % “ud
'L’i

i Duy har bestdet alle piratopgaverne, sd jeg udnzvner dig hermed til en
férxte{laﬁex pirat. Fra nu af gdr du under navnet (Navn) den Skiekkels

og du kan gere alle syv verdensnavne usikre.

Onderskrevet
Kaptajn Sharkbeard

Den suvareste af alle opgaverne venter dog stadsg pa jer: 1 skal sette
skattekortet rigtigt sammen og lpse gaden for at fd fat 1 skatten.
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Dy bar udfort nogle zgte skurkehandlinger og har bestdet
piratproven, sd jeg udnzvner dig hermed til forsteklasses pirat!
Fra nu af bar du ret til at bere

navnet

den Skrekkelige

og gore alle syv verdenshave usikre.

Onderskrevet
Kaptagn Sharkbeard




N skal skattekortet szttes rigtigt sammen, *;ﬁ

og gdden skal lpses: 1

. “f
-; Dette lille dyr er altid parat til start,

og det sidder pd skulderen af en pirat.
eAnsigtet ligner et dedningehoved, og hov!

Den trekker gerne i dit hdr, ikke kun for sjov.

Den bar kort pels og en lang bale, |

og den ligger aldrig 1 dvale. #

Mon du kan gette dette dyr?

En abe er den lille fyr!

£ S (Skattekisten kan for eksempel indebolde gaver til gresterne, berunder poser 4
- med PLAVYMOBIL-figurer, PLAYMOBIL Super Plus-figurer, gi

;2 chokoladepenge eller glaskugler fra serien ~o/Edelsten af glas™.) 44
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