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OPELREGLER

VANLIG RUTA: HAR HANDER INGENTING

Tavlingen nedfér backen
kan borja. Vem daker
snabbast frén toppen
ned fill alpstugan?

STA OVER EN OMGANG:
Det har behdver du for Det bléser upp till storm och det
att spela: gdr inte langre att se ndgonting. Std éver en omgdng.

TVA STEG TILLBAKA: Du ramlar &ver en liten kant

il + x och blir hdngande. G4 tillbaka tvé rutor.

Tarning PLAYMOBIL-

figurer ]

Linbanevagnen

N . Ah nej, du hamnade i linbanan och maste
Alla spelare stdller sina

PLAYMOBIL-figurer vid startskylten. aka upp igen.
Den yngsta spelaren borjar.
Sedan gdr turen vidare fill
spelaren till vénster.
Pistval

Ha sa kul onskar
PLAYMOBIL-teamet

Om du hamnar pé den hér rutan fér du

e\ kasta en géng till. Om du slar 1, 2 eller 3
{ P } far du ta den réda pisten. Annars mdste
\ du stanna kvar i den blé pisten och

ndsta spelare far sld.

Om du hamnar pé den hdar rutan fér du
kasta en gdng till. Om du sldr 4, 5 eller 6
far du ta den svarta pisten. Annars maste
du stanna kvar i den bld pisten och

nasta spelare fér sla.

Krock i pisten

Om du hamnar pé en ruta ddr en av dina
medspelare redan stdr ramlar din figur ut
fran spelet. Den borttagna figuren fér sedan
stdllas vid startskylten och spelaren mdste
béria om frén borjan.




