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playmobil

/ ASADY GRY

NORMALNE POLE: Tu sie nic nie dzieje

Jestescie gotowi do wyscigu na
stoku? Od samego szczytu do
chaty gorskiej: Zobaczymy

kto bedzie szybszy?
CZEKAJ 1 KOLEJKE: Wiatr sie zerwat i nic nie widzisz.
Wszystko, co jest potrzebne Musisz odczekac 1 kolejke.
do tej gry:
2 POLA DO TYLU: Potknetfas/ Potknates sie na trasie
il + x o maty pagoérek. Cofnij sie o0 2 pola do tytu.
Kosci do gry Figurki
PLAYMOBIL

Wjazd gondola

O nieee! Siedzisz teraz w gondoli, ktéra wiezie

Kazdy ustawia swoja figurke cie z powrotem do géry.

dookota znaku "START".
Najmtodszy gracz rozpoczyna gre.

Zyczymy udanej zabawy!
Zjazd ze stoku

PLAYMOBIL
Gracz bedacy na tym polu, moze rzuci¢
e\ kos¢mi jeszcze raz: W przypadku rzuco-
{ P } nych oczek: 1,2, lub 3 mozesz udac sie na
" czerwony szlak. W innym wypadku

pozostajesz na niebieskim szlaku i kolejka
przechodzi do nastepnego gracza.

Gracz bedacy na tym polu, moze rzucic
kos$¢mi jeszcze raz: W przypadku rzuco-
nych oczek: 4,5, lub 6 mozesz udac sie na
czarny szlak. Winnym wypadku pozosta-
jesz na niebieskim szlaku i kolejka
przechodzi do nastepnego gracza.

Wypadek na stoku

Jezeli twoja figurka zatrzyma sie na polu
nalezacym do innego grajacego, upowaznia
cie to do jej "zbicia". Nastepnie usunieta
figurka cofa sie do startu z powrotem i
zaczyna gre od poczatku.
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