GEVAAR OP DE PISTE

\




SPEL HANDLEIDING

NORMAAL VELD: Hier zal niets gebeuren.

De race kan beginnen. Wie
daalt het snelste tot aan de
skihut af?

Wat je hiervoor nodig hebt: OVERSLAAN: Je komt vast te zitten in een oogver-
blindende sneeuwstorm. Sla één beurt over.

2 VELDEN TERUG: Tijdens je afdaling kom je een
—, heuveltje tegen en verlies je snelheid. Ga 2 velden
m + N terug.

Dobbelsteen PLAYMOBIL
speelfiguren -
Skilift
Oh neeg, je hebt de skilift genomen en nu word

ledereen plaatst zijn speelfiguur ie terug naar de top gebracht.

rond de start. De jongste speler
mag beginnen en we spelen met

de klok mee.
Veel plezier en tot op de aprés-ski. Afdaling
Wanneer je op dit veld terecht komt, mag
i\ je de dobbelsteen een tweede keer
{ P } gooien. Indien je een 1, 2 of 3 gooit, mag
N g je de rode piste nemen. Zoniet, moet je de

blauwe blijven volgen. De volgende speler
is hierna aan de beurt.

Wanneer je op dit veld terecht komt, mag
je de dobbelsteen een tweede keer
gooien. Indien je een 4,5 of 6 gooit, mag
ie de zwarte piste nemen. Zoniet, moet je
de blauwe blijven volgen. De volgende
speler is hierna aan de beurt.

Ongeval op de piste

Wanneer je op een reeds bezet veld
belandt, mag je zijn of haar speelfiguur uit
het spel werpen. Het verongelukte speelfi-
guur wordt op start geplaatst en moet
vanaf daar terug beginnen.




