


Spillevejledning
Kapløbet på løjpen

kan begynde. Hvem kører
hurtigst fra toppen til

hytten?

Alt hvad du har brug for til
dette spil:

Hver spiller stiller sin PLAYMOBIL-
figur først omkring startskiltet

. Den yngste spiller
starter. Derefter fortsættes der

i retning med uret.
I ønskes god fornøjelse af jeres

PLAYMOBIL-team

Terning PLAYMOBIL-
figurer

ALMINDELIGT SPILLEFELT: 
HER SKER DER IKKE NOGET

SID EN OMGANG OVER Der blæser en storm, og du
kan ikke længere se noget. Sid en omgang over.

GÅ 2 FELTER TILBAGE: Du snubler over en lille
forhøjning og bliver hængende. Gå to felter tilbage.

Når du kommer til et felt, som en anden spiller 
allerede står på, må du tage hans spillebrik (figur) 
ud af spillet. Spillebrikken (figuren), som blev taget 
ud af spillet sættes derefter igen på startfeltet, 
og spilleren skal nu starte forfra.

Uheld på løjpen

Når du lander på dette felt, må du slå 
igen. Hvis du slår en 1’er, 2’er eller 3’er, 
må du tage den røde løjpe. Hvis du ikke 
gør det, bliver du stående på den blå 
løjpe som sædvanlig, og det er næste 
spillers tur.

Når du lander på dette felt, må du slå 
igen. Hvis du slår en 4’er, 5’er eller 6’er, 
må du tage den sorte løjpe. Hvis du ikke 
gør det, bliver du stående på den blå 
løjpe som sædvanlig, og det er næste 
spillers tur.

Nedtur

Åh nej, nu sidder du i kabinen 
og bliver transporteret op igen.

Kabinetur


