
Qui éteint quel feu ?

6+7=

13

16

7

12

3

8+8= 19-12= 9-6= 9+3=

Résous les calculs pour découvrir quel feu doit éteindre chaque pompier. Le résultat 
obtenu correspond au numéro de l'incendie qu'il faut éteindre ! Trace ensuite le 
chemin qui mène le pompier vers le lieu de l'incendie correspondant. 

(Réponses: 6+7=13; 8+8=16; 19-12=7; 9-6=3; 9+3=12)



Un problème brûlant
Aide Eric à résoudre ce problème ! Chaque symbole représente un chiffre. 
Résous les calculs et note la réponse à côté de chaque symbole. 
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(Réponses: Cône=5; Camion=1; 
Feu=4; Moto=10; Pompier=6)
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Concours de cônes
Résous les calculs sur chaque cône pour découvrir quel pompier en possède le 

plus ! Le résultat obtenu correspond à l'un des trois pompiers.  
Tu pourras même les colorier avec la couleur qui leur correspond ! 

Exemple : 

Réponses: 9-3=6; 20-16=4; 8-4=4; 16-8=8; 12-8=4; 10-2=8; 12-6=6; 16-12=4; John gagne!)

-> 5-1=4 -> 4 = rouge

Tim AlexJohn4 6 8



L'ombre 
Quelle ombre correspond au camion de pompier avec échelle pivotante ? 

(Réponses: ombre D)

A

B
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D

E



Qui est qui ?
1) John est le plus âgé des pompiers.
2) Sabine est blonde et tient un talkie-walkie dans la main.
3) Tim a une barbe et une lampe torche accrochée à sa ceinture.
4) Anna a un mégaphone rouge.
5) Paul a un mégaphone mais ne porte pas de gants.
6) Alex a une hache accrochée à sa ceinture et il regarde  Tim.
7) 7) Ben dirige sa lampe torche en direction d'Anna.
8) Max a une barbe et tient un talkie-walkie dans la main.
9) Yann a une hache rouge accrochée à sa ceinture.
10) Luc est, comme toujours, de bonne humeur ! 
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Concours de pompiers
Alerte ! Parcours le chemin le plus vite possible avec un stylo. Attention: si tu débordes, 
tu dois attendre 10 secondes avant de repartir. Imprime cette page en plusieurs 
exemplaires pour que tous les joueurs puissent participer en même temps ! 

Temps : 

Gagnant : 


