
Achte darauf, dass die unteren Flächen 
nach außen zeigen und klebe 
anschließend die Innenseiten zusammen.

Beispiel:

So geht´s

Kommst du auf eines der bunten Felder, 
rücke vor- oder zurück auf die entsprechende Farbe.

Gewonnen hat der, der zuerst das Ziel erreicht. 
Allerdings muss man die passende Augenzahl ins Ziel Würfeln. 

Wer an der Reihe ist würfelt. Entsprechend der 
gewürfelten Augenzahl darf man mit seiner Spiel�gur vorrücken. 

Lege den Spielplan für jeden gut erreichbar in die Mitte. 
Stelle die Spiel�guren auf dem Startfeld auf. Der jüngste Spieler beginnt.

Zeit für eine Pause, setze eine Runde aus.
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