
mijn FEEËNTUIN geheugenspel 

1

2

3

Meng alle speelkaarten voor je 
begint met spelen. Leg hen met de 
bedrukte kant naar beneden op tafel.

Elke speler neemt om de beurt 2 
speelkaarten. Indien de kaarten 
dezelfde afbeelding hebben, mag de 
speler dit paar houden. 

De speler legt ze met de bedrukte 
kant naar beneden terug op tafel 
wanneer de afbeelding verschillend 
is. 

Als alle paren gevonden zijn, is het 
spel afgelopen. De speler met de 
meeste paren is de winnaar. 

Veel plezier!

Je PLAYMOBIL-team

Vooraleer je de speelkaarten print, 
kies je best voor dikker papier om 
hen steviger te maken.

Print de bladzijde met de kaarten 2 
maal af op een kleurenprinter. Op 
elke pagina zie je twaalf speelkaar-
ten. 

Knip alle kaarten langs de stippellijn 
uit. 






