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Bland først alle kort, inden spillet 
startes. Læg dem derefter enkeltvis 
med billedsiden nedad på bordet.

Nu må hver spiller på skifte vende to 
kort om. Den, der finder et par, som 
er ens, må beholde kortene og 
vende yderligere to kort om.

Hvis kortene ikke passer sammen, 
vendes kortene med billedsiden 
nedad og lægges tilbage til det 
samme sted.

Spillet er slut, når alle kortpar er 
blevet fundet. Den, der har de fleste 
par, vinder.

God fornøjelse!

Dit Playmobil-team

Sørg for at have tykt papir, inden du 
udskriver dine spillekort, så de bliver 
mere stabile. 

Udskriv siden med kortene 2 x på en 
farveprinter. Der er tolv kort på et ark.
 
Klip først motiverne ud langs den 
stiplede linje.
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