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playmobil

PFERDERENNEN




g playmobil

ZAHLE DIE PFERDE
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1) Flanke 5) Nustern 9) Schweif
2) Ganasche 6) Kruppe 10) Sprunggelenk
3) Hufe 7) Sattel 11) Widerrist

4) Kastanie 8) Schopf 12) Ziigel
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playmobil

PFERDEKOPPEL

Finde den richtigen Weg durch die Pferdekoppel.
START

Prima!

Das hast du
super gemacht!
Jetzt hast du dir
aber eine Karotte

verdient.




S playmobil
LOSUNGEN
Pferderennen:
2,6,11,8,6,11,8,13,10, 16, 14,10, 11,7,5,8,10,6,7, 2

Zahle die Pferde:
Pferd 1: 2, Pferd 2: 8, Pferd 3: 3, Pferd 4: 5

Pferderatsel:






