Antes de imprimires as 20 cartas, certifica-te de que tens papel
grosso ou cartolina. Imprime as cartas numa impressora a
cores e, a seguir, recorta-as pelas linhas exteriores.

Podes jogar dois tipos diferentes de quartetos com estas
cartas.

Primeiro, baralham-se as cartas e distribuem-se pelos
jogadores. Cada jogador verifica as suas cartas. Se ja tiver
um quarteto, pode colocar essas cartas em cima da mesa. Um
quarteto é composto por quatro cartas que combinam (ex.:
quatro cartas verdes, da C1 a C4).

Agora é a vez do jogador que esta sentado a esquerda de
quem da as cartas. Ele pede a um dos outros jogadores uma
carta que lhe falte (por exemplo, a carta vermelha B2). Se esse
jogador tiver essa carta, entrega-a ao jogador que a pediu e, a
seguir, pode ele pedir uma outra carta.

Se o outro jogador nao tiver a carta que lhe pediram, é a sua
vez e pode escolher outro jogador e perguntar pela carta que
Ihe falta.

O jogador que completar mais quartetos ganha o jogo.

Primeiro, baralham-se as cartas e distribuem-se pelos
jogadores. Cada jogador tem de segurar nas suas cartas de
modo a que apenas consiga ver a carta de cima.

O jogador mais novo comeca e escolhe um dos valores da
sua carta de cima. Lé em voz alta (por ex. "Velocidade: até
10km/h"). Entao, os outros jogadores leem o valor do seu
animal da sua carta de cima. O jogador que tiver a carta com
0 numero mais alto ganha a ronda, recebe as cartas dos
outros jogadores e coloca-as no meio das suas proprias
cartas. Agora é a vez dele.

Se dois ou mais jogadores tiverem o mesmo valor, deverao
selecionar outro valor da mesma carta.

O jogo termina quando um jogador tiver ganhado todas as
cartas dos seus colegas.



. até 5,7 m

Tamanho:

Tamanho: até 1,90 m

Peso: até 1.950 kg

Peso: até 3.600 kg

Tamanho: até 6 m

Tamanhd: até 1,15 m

Idade: 20 - 25 anos

Idade: 50 anos

Peso: até 454 kg

Peso: até 250kg

Velocidade: 55 km/h

Os sons que as girafas produzem
€é tdo baixo que os seres humanos nao
o0 conseguem ouvi-lo.

Velocidade: 50 km/h

Os rinocerontes nao conseguem
ver muito bem.

Idade: 30 - 60 anos

Idade: 8 - 15 anos

Velocidade em terra: 17 km/h

Os crocodilos mudam de dentes muitas vezes,
chegam a ter mais de 3.000 dentes ao longo
das suas vidas.

Velocidade: 60 km/h

Enquanto as fémeas se dedicam a cacar,
os machos vigiam o territério e protegem
as crias.

Tamanho:

Tamanho: até 1,4 m

Peso: até 250 kg

Peso: até 400 kg

Idade: 15 anos

Idade: 20 - 30 anos

Velocidade: 60 km/h

Com a sua lingua comprida e azul, os Okapis
até conseguem chegar as suas orelhas para

Velocidade: 40 km/h

Cada zebra tem um padrao de riscas
diferente.

Tamanho: até 1,9 m

Tamanho: até 3 m

Peso: até 160 kg

Peso: até 300 kg

Idade: 20 - 35 anos

Idade: 15 anos

Velocidade: 32km/h

Os Pandas alimentam-se quase
exclusivamente de bambu.

Velocidade: 60 km/h

Os tigres s@o os maiores
felinos predadores.




Tamanho:

Tamanho:

Peso:

Peso: até 15 kg

Tamanho: até 1,4 m

Tamanhd: até 1m

Peso: até 4,1 kg

Peso: até 1,7 kg

Idade:

Idade: 15-20 anos

Velocidade:

Os gorilas tém os mesmos
sentimentos que os humanos.

Velocidade: 10 km/h

Os coalas sao muito preguicosos,
dormem cerca de 18 horas por dia.

Idade: 20 - 30 anos

Idade: 40 - 50 anos

Velocidade: 50 km/h

Os flamingos conseguem dormir
apoiados numa so6 perna.

Velocidade: 55 km/h

Os papagaios conseguem partir
cascas duras com o seu bico.

Tamanho:

Tamanho:

Tamanho: até 1,8 m

Tamanho: até 65 cm

Peso:

Peso:

Idade: até 40 anos

Idade: 50 - 60 anos

Velocidade: 6 km/h

Os orangotangos baloicam-se de arvore
em arvore com os seus bracos compridos.

Velocidade: 40 km/h

Os chimpanzés sao os parentes mais
proximos de nés, homens.

Peso: até 12 kg

Peso: até 680 g

Idade: 16 - 23 anos

Idade: 12 - 20 anos

Velocidade: 65 km/h

Os pelicanos conseguem voar
4 horas sem descansar.

Velocidade: 64 km/h

Os tucanos reconhecem-se uns
aos outros pelo seu bico.




? ™
O Aaraca E1

Tamanho: até 1 m
Peso: até 80 kg
Idade: 20 - 25 anos
Velocidade: nao especificada

Alpacas e lamas sao parentes
e ambos sabem cuspir muito bem!

A

Tamanho: até 30 cm
Peso: até 950 g
Idade: 10 - 14 anos
Velocidade: 32 km/h

Os suricatas vivem em tocas
com muitas entradas e saidas.

g

Tamanho:

até 75 cm
Peso: até 7 kg
Idade: 12 - 15 anos
Velocidade: nao especificada

As marmotas refugiam-se na sua toca
durante o inverno para hibernar. Durante esse
tempo, a sua temperatura corporal
desce até aos 6 graus.

Tamanho: até 1,22 m
Peso: até 45 kg
Idade: 15 - 20 anos
Velocidade em terra: 3 km/h

Os pinguins sdo muito lentos a caminhar
no solo mas conseguem nadar muito

depressa.






