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GEMENSAMMA GRUNDER | ALLA SPELVARIANTER

SKOTTEKNIK UTESPELARE STYRA MALVAKTEN

PLAYMOBIL®-fotbollsspelarna Den nya PLAYMOBIL®-malvakten kan ocksa réra sig |
kan sparka bollsom proffsen: sidled, framat och bakat och férflyttas ut ur malet.
Kortpassningar, langskott, inte | Dessutom &r det Iatt att fa malvakten att dyka
enshdga bollar &r nagot problem! at vanster eller héger genom att vrida pa ratten.

Och sa hdr gar det till:

Flytta runt din utespelare pa planen,

och dra sedan utlosaren och benet som kan
sparka bakat med pekfingret. Passa sedan
bollen eller skjut mot mal. Ju ldngre bak du
drarutlésaren, desto hardare blir skottet eller
passningen.
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Om du vill att skottet eller passningen

ska ga lagre placerar du figuren
lite langre bort fran bollen.
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Hogre skott eller passningar far du om
placerar figuren lite ndrmare bollen, sa
att figurens fot lyfts upp i luften nar
du skjuter.




SPELREGLER

BOLLINNEHAV
Férst ska ni bestéamma lag: Du far bollinnehav nér bollen ligger pa en rand pa planen som
Vem spelar med laget i bla trojor har din spelfarg. Vilket lag som skot eller huruvida bollen har
och vem tar laget med roda trojor? traffat nagra andra spelare pa vdgen, spelar ingen roll for
Sedan bestammer ni vilken planhalva varje bollinnehavet. | |
lag ska ha. Om du valjer sidan med ljusgront
straffomrade far du ljusgrént som spelfarg
och din motstandare far mérkgront. RAMP

Om bollen traffar rampen och studsar tillbaka ut pa planen,
Vad betyder det? gar spelet helt enkelt vidare. Det &r bara om bollen hamnar

mellan rampen och spelplanens ytterlinje eller om den

skjuts utanfor rampen, som det blir inkast eller utspark

Din malvakt stdr i malet med ljusgrént for motstandarlaget.

straffomrade. Dina utespelare ska klickas

fast pa de IjLLsgrc'jna plattorna. §té|l ut glina SPELARNAS POSITION
ultaeszﬁlare pa de ljusgrona omradena pa Du far bara stélla dina utespelare pa de omraden
P ' pa planen som har din spelfarg.

Nu maste ni bara bestdmma vem som ska .
gora avspark. Det gor ni genom att helt RATTA TILL SKOTTPOSITIONEN

enkelt sldppa bollen pa planen. Det lag pa Om bollen ligger sa néra planens ytterkant eller en
vars spelfarg bollen stannar gor avspark. motstandare att den inte kan spelas, far den flyttas

en tumsbredd tillbaka in pa planen.

SPELETS SLUT

Den som férst har gjort ett visst antal mal som bestamts
pa féorhand vinner. Ni kan ocksa bestdmma en viss speltid.
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AVSPARK TVAMANNASPEL
Efter varje mal gors avspark. Avsparken gors fran mittcirkeln. Tvamannaspel spelas med tva utespelare och en malvakt per
Motstandarna maste sta pa sin egen planhalva vid avspark, lag. Nar du har bollinnehavet far din motstandare inte flytta
dock inte i mittcirkeln. sina utespelare. Utespelarna maste stanna kvar dar de &r, tills

” ° ° | deras lag aterigen far bollinnehavet. Du far flytta dina bada
UTSPARK spelare pa planen innalg du skjuter. Da kan dou skjuta

’ passningar! Men man far inte gora fler an tva passningar i rad,

Om bollen blir liggande mellan mallinjen och rampen eller det tredje skottet i rad maste ga pa mal. Avspark och utspark
om den skjuts over mallinjen fran planen, blir det utspark far inte ga direkt i mal.

for motstandarlaget. Utsparken gors fran straffomradet.
Motstandarens spelare far inte vara i straffomradet under

utsparken. | | FLER SPELVARIANTER | | |
hittar du pa internet under play.playmobil.com
INKAST Du kan forstas ocksa hitta pa egna spelvarianter!

Om bollen blir liggande mellan sidlinjen och rampen eller
om den skjuts 6ver sidlinjen fran planen, blir det inkast for
motstandarlaget. Inkast gors fran det stélle dar bollen
korsade sidlinjen.

SNABBSPEL

Snabbspel spelas med en utespelare och en malvakt per lag.
Ndr du har bollinnehavet far din motstandare inte flytta sin
utespelare. Utespelaren maste stanna kvar dar han éar, tills
hans lag aterigen far bollinnehavet. Du far skjuta fran alla
stidllen pa planen mot mal, ocksa vid avspark och utspark.
Detta forstas under forutsattning att bollen forst ligger pa
din egen spelfarg.
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