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de bază ale jocului 

TEHNICI 
DE ȘUTARE

ȘI UITE CU FUNCȚIONEAZĂ:

Lovește mingea ca un profesionist. Cu gama 
Football de la Playmobil poți face pase scurte 
sau lungi și chiar să lansezi șuturi înalte.  

Mută jucătorul cu o singură mână pe teren 
până la poziția de șutare, cu ajutorul degetului 
arătător trage piciorul în spate și eliberează-l 
ușor pentru a lovi mingea.   

Pune figurina un pic mai departe de minge 
pentru o pasă sau șutare mai plană

Pune figurina mai aproape pentru o pasă sau 
șutare înaltă, astfel piciorul figurinei va lansa 
mingea în aer.

PORTARUL

Noul portar Playmobil poate fi mutat în față și în spate, 
precum și în părți. Adițional poți să-l înclini în partea 
dreaptă sau stângă ușor cu nouă funcție de rotire.

ușor pentru a lovi mingea.   

Pune figurina un pic mai departe de minge 
pentru o pasă sau șutare mai plană

Pune figurina mai aproape pentru o pasă sau 
șutare înaltă, astfel piciorul figurinei va lansa 
mingea în aer.

4 5

Noul portar Playmobil poate fi mutat în față și în spate, 
precum și în părți. Adițional poți să-l înclini în partea 
dreaptă sau stângă ușor cu nouă funcție de rotire.

PORTARUL

Noul portar Playmobil poate fi mutat în față și în spate, 
precum și în părți. Adițional poți să-l înclini în partea 
dreaptă sau stângă ușor cu nouă funcție de rotire.

ȘI UITE CU FUNCȚIONEAZĂ:

Lovește mingea ca un profesionist. Cu gama 
Football de la Playmobil poți face pase scurte 
sau lungi și chiar să lansezi șuturi înalte.  

Mută jucătorul cu o singură mână pe teren 
până la poziția de șutare, cu ajutorul degetului 
arătător trage piciorul în spate și eliberează-l 

Pune figurina un pic mai departe de minge 
pentru o pasă sau șutare mai plană

Pune figurina mai aproape pentru o pasă sau 
șutare înaltă, astfel piciorul figurinei va lansa 



DACĂ ALEGI CULOAREA VERDE DESCHIS CA 
ȘI CULOAREA TA DE JOC TREBUIE SĂ:

ALEGE ECHIPA TA: 
Alege fie tricourile albastre, fie cele roșii pentru 
echipa ta. 

Alege partea ta de teren: Daca alegi partea cu 
suprafața de pedeapsă verde deschis, culoarea 
ta de joc va fi verde deschis și echipa 
adversară va fi verde închis. 

Pui portarul tău în poarta cu suprafața de 
pedeapsă verde deschis. Să-ți pui jucătorii pe 
platformele de joc verde deschis.
Pui jucătorii pe benzile verde deschis ale 
terenului.

Aruncă mingea pe teren pentru a determina 
cine începe jocul. Echipa pe banda căreia cade 
mingea începe jocul cu o pasă. 

POSESIA MINGII
Poți câștiga posesia daca mingea se află pe banda de teren cu 
culoare echipei tale. Când se determină posesia mingii nu se 
ține cont de ce echipă a șutat sau daca un alt jucător a atins 
mingea în timpul loviturii. 

RECUPERĂRI
Dacă mingea lovește gardul lateral și sare înapoi pe teren, 
jocul continuă fără a fi întrerupt. Numai dacă mingea se află 
între gard și linia de margine a terenului sau peste gardul 
lateral se acordă o repunere în joc.

POZIȚIONAREA FIGURINELOR
Tu poți să-ți pui figurinele numai pe benzile terenului care 
sunt de aceeași culoare cu echipa ta. 

AJUSTAREA POZIȚIEI MINGII
În cazul în care mingea este prea aproape de marginea 
terenului sau de un jucător advers, poziția mingii poate fi 
ajustată prin mutarea ei la o distanță egală cu lățimea unui 
deget mare pe teren

SFÂRȘITUL JOCULUI
Trebuie să stabiliți dacă jucați un anumit timp sau până la 
un anumit număr de goluri, înainte să începeți jocul. 
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LOVITURĂ DE JOC
O nouă lovitură se impune după fiecare gol. Lovitura se va face 
din cercul central. Jucătorii adversari trebuie să fie pe partea 
lor de teren și în afara cercului central. 

JOC ÎN TREI PASE
Jocul in trei pase este jucat cu 2 jucători și un portar pentru 
fiecare echipă.  Adversarul tău nu poate muta jucătorii săi 
dacă este rândul tău să șutezi - jucătorii vor rămâne la locul 
lor până va fi rândul lor. 

Tu poți să-ți poziționezi jucătorii pe teren înainte de a lovi 
mingea - astfel încât să poți pasa! Doar două pase sunt 
permise, a treia lovitură trebuie să fie spre poartă. Nu poți 
șuta spre poartă din zona de pedeapsă. 

Bineînțeles poți crea propriile variante de joc!

Poți citi și descărca instrucțiunile de joc pe 
play.playmobil.com. 

LOVITURĂ LIBERĂ
Dacă minge este aruncată în aria dintre linia de poartă și gard, 
sau peste gard, o lovitură liberă se impune. Lovitura liberă 
este lansată din zona de pedeapsă. Nici un jucător advers nu 
poate fi prezent în zona de pedeapsă. 

LOVITURĂ DE REPUNERE ÎN JOC
Daca mingea se află între linia de margine sau peste gradul 
lateral, o repunere de la margine se acordă. Mingea se 
poziționează la o distanță de lățimea unui deget mare de 
la linia de margine unde a căzut mingea.  

LOVEȘTE ȘI FUGI
Jocul de tip lovește și fugi presupune că echipa este formată 
dintr-un jucător și portar. Adversarul tău nu poate muta 
jucătorul său când este rândul tău să șutezi - jucătorul va 
rămâne la locul lui până va fi rândul lui. Tu poți să șutezi direct 
spre poartă din orice aria a terenului. Mingea trebuie să se afle 
pe banda cu culoarea ta de joc.   
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