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SKUDTEKNIK . STYRING

MARKSPILLER MALMAND

Med PLAYMOBIL®-fodbold kan du spille Den nye PLAYMOBIL®&-malmand kan du ogsa flytte ud af malet,
som de professionelle: Korte afleveringer, - fremad og bagud samt til siderne.

lange bolde og selv haje bolde ar ikke noget

problem! Desuden kan du nemt serge for, at han kaster sig til venstre eller

hajre med drejefunktionen.
0g sadan fungerer det:

Du kan selv flytte din markspiller pa

banen for sa at traekke udlgseren inkl.
skudben tilbage med pegefingeren og
saledes lave en praecis aflevering eller skyde
pa malet. Jo l&ngere udleseren traakkes
bagud, desto mere kraftfuldt er skuddet eller
af-leveringen, nar udlgseren slippes.

&
For et fladt skud eller aflevering stiller du
figuren lidt l2ngere vak fra bolden.

)

i

For et hé]t skud eller aflevering stiller du
figuren lidt taettere pa bolden, sa figurens
fod lefter bolden 1 vejret under skuddet.,
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FORBEREDELSE AF SPILLET

Farst vaelger I et hold:
Hvem spiller med holdet i de bla trajer,
hvem med holdet | de rede trgjer?

Sa bestemmer I, hvilken side jeres

hold skal spille pa. Hvis du valger

siden med det lyse straffesparkfelt, far du
lysegran som spillefarve og din modstander
far merkegren som spillefarve.

Det betyder:

Din malmand star i malet med
det lysegrenne straffesparkfelt.
Dine markspillere klikkes ind pa
de lysegrenne standplader.
Dine markspillere stilles op pa
banens lysegrenne omrader.

Nu skal I bare finde frem til, hvem
der skal starte kampen. Hegtil kastes
bolden ganske enkelt ind pa banen.

Det hold pa hvis spillefarve bolden
bliver liggende, starter kampen.

SPILLEREGLER
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BOLDBESIDDELSE 33

Du har bolden, hvis bolden bliver liggende pa en stribe af
banen med din spillefarve. Hvem der har afleveret bolden
og om bolden har ramt andre spillere under afleveringen
spiller ingen rolle for boldbesiddelsen.

BANDE 33

Hvis bolden rammer banden og springer tilbage pa banen,
sa fortsaettes qlzer bare med spillet. Kun nar bolden bliver
liggende | omradet uden for banen mellem banden og

banekanten eller skydes udaver banden, er der indkast
eller kick-off til modstanderens hold.

SPILLERPOSITION 35

Du ma kun stille dine markspillere p3 de
omrader af banen med din spillefarve.

KORREKTION AF SPARKEPOSITIONEN 33

Hvis bolden ligger s3 taet pa banens kant eller pa en
modstander, at den ikke kan Epilles, sa rykkes den
en tommelfingerbredde ind pa banen.

SPILLETS AFSLUTNING 33

Den der farst far det antal mal, som blev aftalt inden
spillets start, eller den, som farer efter en aftalt spilletid,
har vundet.
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KICK-0OFF 3
Der er kick-off efter hvert mal. Kick-off udferes fra midtercirklen.

Modstanderens spillere skal sta pa deres egen banehalvdel ved
kick-off, og ikke inden for midtercirklen.

MAL SPARK 33

Hvis bolden bliver liggende mellem baglinjen og banden eller hvis
den sparkes udover baglinjen og ud af banen, s3 er der malspark
til modstanderens hold. Malsparket udferes fra straffesparkfeltet.
Modstanderens spillere ma ikke sta i straffesparkfeltet under
malspark.

INDKAST 33

Hvis bolden bliver liggende mellem sidelinjen og banden eller hvis
den sparkes udover sidelinjen og ud af banen, s3 er der indkast til
modstanderens hold. Indkastet udferes fra sted, hvor bolden gik
ud over sidelinjen.

KICK AND RUSH 33

Kick & Rush spilles med én markspiller og én malmand pr. hold.
Nar du har bolden, m3 modstanderen ikke flytte sin markspiller -
han skal blive staende, hvor han er, indtil hans hold igen har
bolden. Du ma skyde p3 malet fra ethvert sted p3 banen, ogsa
under kick-off og malspark. Forudsaetning herfor er selvfalgelig, at
bolden forinden er blevet liggende pa

din spillefarve.

BANDESPIL 35

Bandespil spilles med to markspillere og én malmand pr. hold. Nar
du har bolden, m3 modstanderen ikke flytte sine markspillere - de
skal blive staende, hvor de er, indtil deres hold igen har bolden. Du
ma placere dine to spillere pa banen, inden du-sparker - pa den
made kan du lave afleveringer! Men kun to afleveringer lige efter
hinanden er tilladt, dit tredje spark i raekkefelge skal vaere pa
malet. Under kick-off og straffespark ma der ikke skydes direkte

pa malet.

Du kan selvfelgelig ogsa selv finde pa nye spillevarianter!

FLERE SPILLEVARIANTER
finder du p3 internettet p3 play.playmobil.com
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