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Die EverDreamerz sind wieder da!
Ein lustiger, gemeinsamer Abend wird fir die fu
Freundinnen unverhofft zu einer erneuten
Traumreise. Dieses Mal bringt sie das magische
Amulett in die Traumwelt von EDWINA.
Hier ist alles gezeichnet und leuchtet in den
buntesten Farben und unterschiedlichsten
Mustern. Neue Dinge lassen sich durch Zeichne
und Malen erschaffen oder auch wieder
ausradieren - alles scheint moglich zu sein!
Begeistert beginnen die EverDreamerz, sich in
der fantastisch-schrillen Comic World mit ihren
Malutensilien auszutoben. Doch sie merken
schnell, dass wieder einmal nicht alles so
perfekt ist, wie es scheint.
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HIER IST JA ALLES

ROSALEE, die gute Seele der
Truppe. Sie ist lustig und warm-
herzig zugleich und bemiiht sich
stets um Harmonie in ihrem
Umfeld. Zuverlassig ist sie fur
alle ihre Freundinnen da.

GEZEICHNET!

Die EverDreamerz staunen nicht schlecht, als

sie durch die Comic World laufen. Bunte Hauser
mit Bildern und Mustern reihen sich aneinander,
dazwischen stehen hohe Wolkenkratzer.

MR. FASTFOOD kommt freudestrahlend auf die
Midchen zu und begriikt sie in der Comic World.
Er versorgt sie mit ihrem Lieblingsessen und hat
dann noch eine besondere Uberraschung:

Hier habt ihr Stifte und Farbe!” sagt er und die
I Madchen machen sich voller Freude ans Werk.
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Dabei werden sie immer kreativer und malen
Blumen, Herzen, kleine Haie oder kleine kugelige
Monster mit hasslichen Fratzen, spitzen Fang-
zahnen und kleinen Fliigelchen.

Wihrend sie zeichnen, ruft STARLEEN auf einmal:
,Schaut euch das an! Da bewegt sich was!”

Und tatsichlich: Die Blumen fangen an zu blihen,
die Herzen steigen pochend in den Himmel auf
und die Monster kullern durch die Gegend und
versuchen auf ihren diinnen gezeichneten Bein-
chen zu gehen oder sich mit ihren kleinen Flugeln
in die Luft zu erheben.

IHR WERDET
ZERSTOREN!



Vergniigt malen die EverDreamerz noch mehr Monster,
die durch die Gegend kullern. Doch plétzlich stellen sie
fest, dass die Monster es doch irgendwie geschafft haben,
auf ihren Beinchen zu stehen. Und nun fangen sie an, die
Farbe von den umstehenden Hausern zu knabbern!

HAHA!

DIESMAL WERDET
IHR MEINEM ALPTRAUM
NICHT ENTKOMMEN!

Die fiesen Zwillinge KIMBY und KARMELA mischen
sich ein und feuern ERAZORMAN an.

Als er den Ball wirft, gerat dieser auBer Kontrolle
und wirbelt wild durch die Luft. Erfolgreich radiert
er alle Monster aus. Doch dann fallt der Football
nicht wie sonst auf den Boden zuriick, sondern
springt wie ein Flummi durch die Gegend.

Nach und nach I8scht der umherhiipfende Ball alle
Farben aus der Comic World. Was vorhin noch bunt
war, sieht jetzt wie ein schwarz-weier Alptraum
aus. Die EverDreamerz finden sich in einer alp-
traumhaften Schwarz-WeiR-Welt wieder.

CLARE, ist die ideenreiche
Realistin unter den
EverDreamerz. Sie ist das Genie
der Gruppe und hat in jeder
schwierigen Situation eine
schnelle Losung parat.



Die ganze Farbe in der Comic World ist weg. Die Hauser
stehen nur noch wackelig auf ihren Umrissen. Bald werden
sie zusammenbrechen!

Die Freundinnen sehen zu, wie MRS. PENCIL verzweifelt
versucht, die Umrisse der einsturzgefahrdeten Gebaude
nachzuzeichnen.

Wie erstarrt beobachten die EverDreamerz das Ausmaf
der Zerstérung. EDWINA erholt sich als erstes von dem
Schock, als MRS. UNICORN mit ihrer beruhigenden Aura
auf die Freundinnen zukommt.

,lch habe eine Idee! Wir zeichnen COLORISTA! Die Super-
heldin wird uns helfen!, ruft EDWINA begeistert.

WENN WIR
ALLE ZUSAMMEN-
ARBEITEN KONNEN WIR
ES SCHAFFEN.

LOS GEHT'S!

Gesagt, getan. Die EverDreamerz
machen sich an die Arbeit und
malen mit bunten Farben
gemeinsam COLORISTA. Als der
letzte Strich gemalt ist, warten sie
gespannt. Und tatsachlich:
Langsam beginnt die Zeichnung
sich zu bewegen.

COLORISTA erwacht zum Leben!
Als sie die Situation erfasst hat, ruft
sie sofort ihren Assistenten, den
COLORHELPER. Gemeinsam helfen
alle dabei, die Comic World zu
retten. Erst leuchtet es an wenigen
Stellen wieder bunt, und schon bald
erstrahlt die ganze Stadt wieder in
bunt schillernden Farben.

WAS FliR
EIN UNGLUCK!!!

. _— WIR BRAUCHEN HILFE, a

I T e HOCH MADELY!
sie in einem ihrer zahlreichen ZEICHNEN. Eg G'BT 'MMER
Comics schmokert. Es gibt keine EINEN WEG'

Sportart, die sie noch nicht
ausprobiert hat. Sie liebt es, sich
neuen Herausforderungen zu
stellen.




Gerade noch rechtzeitig, um mit den anderen in groRen Jubel auszu-

brechen, kommt JUSTIN TIME. Er hilt seine Haarbiirste noch in der

Hand, denn Hauptsache die Frisur sitzt.

Die EverDreamerz haben es erneut geschafft, LADY NIGHTMARES

Bann zu brechen. Nach diesem aufregenden Abenteuer sind die

Freundinnen erleichtert, als das magische Amulett sie wieder nach
elche Traumreise sie wohl als ndchstes erwartet?
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Erfahre mehr tber die Madchen N
und ihre Traume auf
everdreamerz.playmobil.com (>
Mit vielen tollen Videos zum Unboxing

und Aufbau, Hintergrundinfos und J

noch mehr Uberraschungen. <

85390/01.2020

www.youtube.com/playmobil d:]
www.facebook.com/Playmobil
www.instagram.com/playmobil


www.everdreamerz.playmobil.com

