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Il est mieux d'imprimer sur du papier épais pour rendre les
cartes du domino plus rigides, et de préférence avec une
imprimante couleur. Découpe les cartes en suivant le
contour noir.

Mélange les cartes. Chaque joueur pioche trois cartes et
les cartes restantes sont placées en pile, faces cachées.

Le plus jeune joueur commence et place une de ses cartes
sur la table en montrant les symboles qui y figurent . Ensuite,
les autres joueurs continuent la partie en suivant le sens des
aiguilles d'une montre. L'objectif est de placer une carte a
co6té des cartes posées sur la table, et ce uniquement aux
extrémités de la file. Seules les cartes portant le méme sym-
bole peuvent étre mises c6te a cote. Si un joueur n'a pas de
carte correspondant aux symboles des cartes posées aux
extrémités, il pioche une carte dans la pile. Si cette carte
piochée ne correspond toujours pas, c'est au tour du joueur
suivant.

Le premier joueur qui n'a plus de carte gagne la partie.

Si plus personne ne peut jouer alors qu'il reste des cartes
a tous les joueurs, le gagnant est celui a qui il reste le
moins de cartes.

"pansasay syyby ||V *dul ‘sBUIP|OH 1dD 8LOZ © B w. SIB4SNGISOYO [0BY BYL














