
Voorbereidingen

Spelregels:

Einde van het spel

Zoo domino 

Print het blad met speelkaarten uit op dikker papier met 
behulp van een kleurenprinter. Knip ze tenslotte langs de 
zwarte lijn uit. 

Schud de kaarten. Elke speler ontvangt er drie. De rest wordt 
ondersteboven op een stapel gelegd.

De jongste speler start door één van zijn kaarten met het 
beeld naar boven op tafel te leggen. Speel vervolgens in klok-
wijzerszin verder. De volgende speler legt nu een passende 
kaart. Je kan enkel passende beelden naast mekaar leggen 
(bijv. pinguins met pinguins) en ze moeten telkens aan de 
juiste kant van de kaart liggen. In het geval een speler geen 
kaart met een passend beeld heeft, moet hij een extra kaart 
van de stapel nemen. Heeft deze kaart nog steeds geen pas-
send beeld, gaat de beurt naar de volgende speler.

De speler die als eerste al zijn kaarten op tafel legt, wint. 
Indien er geen kaarten met bijpassend beeld in het spel in 
omloop zijn, wint de speler met de minste kaarten. 










