Dwa streck mellan siffrema

| den har bilden gommer sig en gullig pudel. Dra bara ett streck med en penna
fran siffrorna 1 till 56 s& ser du snart vad bilden forestaller. Sedan kan du
mala hunden och dekorera den som du sjalv vill.
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Hundgatan

Ar du en djurvan som trivs bast tillsammans med trofasta
fyrbenta vanner? | s& fall tycker du sakert att den har hundgatan
ar enkel. Placera in kroppsdelarna pa ratt plats genom att
skriva ratt siffror i cirklarna.

QT T

he

O

1) Rute 5) Auge 9) Bauch
2) Nase 6) Rucken 10) Pfote
3) Brust 7) Ohr 11) Kruppe
4) Vorderlauf 8) Hinterlauf 12) Lefze
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Den hogra bilden ar inte fardig annu. Darfor behdver vi din hjalp.
Folj de ljusgra linjerna med en penna och rita fardigt figurens andra
sida pa fri hand. Sedan kan du forstas farglagga figuren sa att den

blir som du vill ha den. Rekommenderas fran 8 ar.
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Hitta vigen till maten

Hjalp de sma kaninerna att hitta fram till de smarriga
morodtterna. Tips: Om du tycker att labyrinten ar svar

kan du prova att ga at andra hallet och borja fran
morotterna i stallet.
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Rita Jirdigl bilden

Har behover vi din kreativitet. Var ar de tva sota katterna?
Anvand din fantasi och rita fardigt bilden.
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