Points a telict

Découvre quel animal se cache sur cette image en reliant les chiffres dans
I'ordre de 1 a 56. Tu peux ensuite colorier le dessin !
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o sais-tu ?

Tu penses tout savoir sur les chiens ? Alors essaie de mettre les
numéros correspondants a chaque partie du corps de l'animal |
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1) Queue 5) Oeil 9) Ventre
2) Truffe 6) Dos 10) Patte

3) Poitrine 7) Oreille 11) Croupe
4) Pattes avant 8) Patte 12) Gueule
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o dessin

Essaie de dessiner ce PLAYMOBIL ! Sur I'image de droite, utilise un crayon
pour suivre le trait gris. Et dessine ensuite l'autre partie a main levée. Tu
peux méme colorier ton personnage ! A partir de 8 ans.
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e ben chomin

Aide les petits lapins a trouver le bon chemin qui méne vers
les carottes | Astuce : si le labyrinthe est trop difficile, tu
peux commencer le chemin des carottes vers les lapins.
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En avant | imagination

Invente une histoire avec ces deux petits chats !
Tu peux méme illustrer ton histoire avec un dessin.
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