POLACZ PUNKTY

8 7
() [
9e
10e®
11
N—‘4
12
[ J
134
14 ®
15e
16 0
20
17 "
° 21
18

Na tym obrazku ukrywa sie stodki pudelek. Jesli w to nie wierzysz,
to potfacz cyfry od 1 do 56 i zobacz co sie pojawi. Potem mozesz
pokolorowac¢ i udekorowac¢ pieska wedtug wtasnych upodoban.
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PSIA ZAGADKA

Jesli jestes wielkim przyjacielem psow i wiesz co jest najlepsze dla tych
wiernych czworonogow z tatwoscig uda Ci sie rozwigzac tg psig zagadke.
Dopasuj prawidtowo wszystkie czesci i umiesé cyfry w koteczkach.
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1) Rute 5) Auge 9) Bauch
2) Nase 6) Rucken 10) Pfote
3) Brust 7) Ohr 11) Kruppe
4) Vorderlauf 8) Hinterlauf 12) Lefze
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RYSOWANIE, MALOWANIE

Obrazek po prawej stronie nie jest jeszcze gotowy. Teraz jest twoja kolej aby go
uzupetni¢. Pocéwicz najpierw prowadzac otdwkiem po jasnoszarej linii, a nastep-
nie sprobuj samodzielnie narysowa¢ obrazek po drugiej stronie. Na sam koniec
mozesz oczywiscie pokolorowac rysunek wedtug wtasnych upodoban.
Zalecane od 8 lat
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ZNAIDZ DROGE DO MARCHEWKI

Pomoz matemu kroliczkowi znalez¢ wtasciwg droge do

ukochanej marchewki. Wskazowka: Jesli labirynt jest dla

ciebie nadal zbyt trudny , sprébuj go rozwigzac od tytu roz
poczynajac Sciezke od marchewki.

playmobil



UZUPEENIJ

Tutaj potrzebna jest twoja kreatywnosc. Gdzie sg te dwa sliczne
kotki? Dokoncz obrazek wedtug wtasnych pomystow.
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