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Benvenuti nel regno di Novelmore!

Novelmore è l'antica capitale di un regno un tempo 
potente, che ora soffre sotto l'infelice dominio del 
suo incapace Re John. Timoroso nel prendere 
decisioni sbagliate, ha stabilito che mai nulla deve 
cambiare e così emette leggi che contrastano ogni 
nuovo modo di fare le cose. Anche se sono metodi 
migliori rispetto al passato...   

Ma il cambiamento è difficile da contenere... 
Soprattutto quando tre giovani ed innovativi eroi 
uniscono le loro forze: l'avventuroso principe 
Arwynn, l'inventivo Dario Da Vanci e la ribelle Gwynn 
cambieranno Novelmore portandola ben oltre il suo 
antico splendore.
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70220 Grande Castello 
di Novelmore
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Principe di  Novelmore

Arwynn è il figlio di Re John, è un giovane ed 
avventuroso uomo dalla mente aperta. Spesso 
esce di nascosto dal castello per divertirsi con 
la gente comune nella taverna di Novelmore. 
Oppure scompare per affrontare avventure in 
incognito, viaggiando attraverso regni stranieri.  

70229 Balestriere 
di Novelmore con lupo
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Custode reale ed inventore   

Dario Da Vanci lavora come custode 
reale nel castello di Novelmore. Di notte 
lavora segretamente a molte invenzioni 
geniali nel suo laboratorio segreto. 
Una delle sue migliori invenzioni è 
la Balestra spara acqua. La grande 
balestra mobile ha 6  proiettili ed è 
un'ottima difesa contro gli invasori.

70224 Cavalieri di 
Novelmore con balestra
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Gwynn addestra i lupi del 
regno ma il suo più grande 
sogno è quello di diventare 
il primo cavaliere donna. 
Purtroppo la legge di Re 
John esclude le ragazze dal 
Cavalierato, ma lei si ribella 
e si presenta a tutti i grandi 
combattimenti. 

Astuta ragazza  
di Novelmore
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70225 Squadra dei lupi 
di Novelmore

Arwynn, Dario e Gwynn hanno 
attraversato il regno. Chi di loro 
riuscirà a trovare la via del ritorno? 
Aiutali in questa avventura! 

 Soluzione: Arwynn, Gwynn
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Tanti anni fa Dario Da Vanci ha progettato 
l'armatura più potente che fosse mai stata 
costruita.  Per realizzarla aveva bisogno 
dell'aiuto degli esperti più talentuosi. Così ha 
attraverso tutti i regni per trovarli. Una volta 
costruita, l'armatura aveva la capacità di rendere 
qualsiasi uomo invincibile. Temendo il peggio 
semmai fosse finita nelle mani di qualcuno 
con intenzioni malvagie, chiesero a Timithor - 
il Mago del Tempo - di nascondere l'armatura 
in uno spazio ed un tempo segreti, in modo 
che nessuno potesse trovarla.  Ora, un lungo 
periodo di pace è giunto a termine. I Guerrieri 
di Burnham sono alla ricerca dell'armatura 
Invincibus per distruggere Novelmore.

INVINCIBUS, L A MITICA ARMATURA
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Chi ha ideato la mitica 
Armatura?

70223 Portale del Tempo

Soluzione: Dario Da Vanci
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Guerra infuocata in arrivo: I  Guerrieri di Burnham

70227 Fantasma infuocato di Burnham

I Guerrieri di Burnham vogliono dare fuoco al mondo intero. Sono 
un gruppo di fuorilegge e piromani, uniti dal loro desiderio di 
accendere il fuoco. 
Ovunque vadano i Guerrieri di Burnham incendiano qualsiasi cosa. 
Amano il caldo, infatti la loro città è costruita all'interno di un 
enorme cratere vulcanico.
Il loro potere distruttivo è inoltre rafforzato dalle varie creature 
di fuoco che hanno addomesticato: cavalli con criniere e code 
infuocate, pericolosi draghi e feroci demoni del fuoco.  
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Guerra infuocata in arrivo: I  Guerrieri di Burnham

70221 Fortezza dei Guerrieri 
di Burnham
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Kahboom prende il nome 
dalla sua ossessione per 
i fuochi d'artificio. È  un 
maestro del male e adora 
istigare la rabbia di Bayron, 
senza ovviamente farsi 
bruciare.

Bayron guida i Guerrieri di 
Burnham. Anche se a volte 
può essere abbastanza 
gentile, ci vuole poco 
perché si scaldi come un 
incendio. Poi l'unico modo 
per raffreddare il suo 
temperamento furioso è 
dare fuoco alle cose.

Signore della guerra  
di Burnham

Fedele compagno  
di  Bayron
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70226 Addestramento 
dei draghi di Burnham

70228 Maestro dei fuochi 
di Burnham

Brody è appena tornato 
da un lungo viaggio 
attraverso i vari regni ed è 
determinato a trasformare 
i Guerrieri di Burnham 
in qualcosa di più del 
gruppo caotico che sono. 
Per raggiungere questo 
obiettivo deve prima di 
tutto cambiare i modi 
immaturi di suo padre, ma 
Kahboom non gli renderà 
le cose per niente semplici. 

Figlio di Bayron 
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La battaglia tra Novelmore e i Guerrieri di Burnham è iniziata. 
Entrambi gli schieramenti vogliono conquistare la potente 
armatura. I cavalieri di Novelmore danno sfoggio della 
loro superiorità con ingegnose strategie e armi innovative. 
I  Guerrieri di Burnham possono invece contare su creature 
di fuoco devastanti. Vivi gli emozionanti combattimenti e 
avventure del mondo di Novelmore.

Riesci a trovare gli 
oggetti misteriosi? 
Indicali!



http://playmobil.pm/novelmore
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Vai su… 

… ed entra nell'emozionante mondo di 
Novelmore. Puoi trovare e scaricare video, 
fantastici giochi e tante informazioni sui 

coraggiosi cavalieri.
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