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In den schroffen Wüsten von Sal‘ahari Sands sind uralte Ruinen stumme Zeugen eines längst vergangenen Volkes. Man sagt, 
es war recht fortschrittlich, entdeckte gerne Neues und war sehr erfolgsorientiert. Der Erzählung nach wurde ihm das jedoch 
auch zum Verhängnis...  Nur das Vorkommen einer mysteriösen grünen Substanz gibt nach wie vor Rätsel auf und bietet allen 

Reisenden einen guten Grund von einem Abstecher nach Sal‘ahari Sands abzusehen.
Als sich der Konflikt in Violet Vale zuspitzt, sendet der dunkle Zauberer Umbrathor seinen Gehilfen nach Sal’ahari Sands,  
auf der Suche nach einem Tempel, in dem die Macht schlummert das alte Volk wieder zum Leben zu erwecken. Eine Armee 
untoter Skelettkrieger erwacht – unkontrollierbar und bereit, die 5 Reiche zu zerstören. Können Dario, Gwynn und Arwynn dem 

bösen Zauberer und der Skelettarmee gemeinsam mit Timithor Einhalt gebieten?
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In the harsh deserts of Sal‘ahari 
Sands, ancient ruins are silent witnes-
ses to a people long gone. It is said 
that they were quite progressive, liked 
to discover new things and were very 
ambitious. According to the story, how-
ever, this was also their undoing...   
Only the presence of a mysterious green 
substance still poses a mystery and gi-
ves all visitors a good reason to to avoid  
a detour through the Sal‘ahari Sands.   
As the conflict in Violet Vale comes to a 
head, the dark sorcerer Umbrathor sends 
his assistant to Sal‘ahari Sands in search 
of a temple where the secret power to 
bring the ancient people back to life lies 
dormant. An army of undead skeleton 
warriors awakens, uncontrollable and 
ready to destroy the 5 realms. Can Dario,  
Gwynn and Arwynn join Timithor in 
stopping the evil wizard and the skeleton 
army?

Dans les déserts sauvages de Sal‘ahari  
Sands, d‘anciennes ruines sont les  
témoins silencieux d‘un peuple disparu 
depuis longtemps. On dit qu‘ils étaient 
assez réformateurs, qu‘ils aimaient  
découvrir de nouvelles choses et qu‘ils 
étaient très ambitieux. Mais, selon l‘histoi-
re, c‘est aussi ce qui a causé leur perte...   
Seule la présence d‘une étrange sub- 
stance verte reste un mystère et offre à 
tous les voyageurs une bonne raison de 
ne pas faire le détour par Sal‘ahari Sands.   
Alors que le conflit dans Violet Vale  
s‘intensifie, le sombre sorcier Umbrathor  
envoie son assistant Sal‘ahari Sands à 
la recherche d‘un temple qui aurait le  
pouvoir de ramener les anciens peuples à 
la vie. Une armée de guerriers squelettes  
morts-vivants se réveille - incontrôlable  
et prête à détruire les 5 royaumes. 
Dario, Gwynn et Arwynn peuvent-ils  
rejoindre Timithor pour arrêter le sorcier  
maléfique et l‘armée de squelettes ? 

En el hostil desierto de Sal‘ahari Sands, 
antiguas ruinas son testigos silenciosos 
de un pueblo desaparecido hace tiempo. 
Se dice que eran bastante progresistas, 
que les gustaba descubrir cosas nuevas 
y que eran muy ambiciosos. Sin embar-
go, según la historia, esto también fue 
su perdición...  Sólo la presencia de una 
misteriosa sustancia verde sigue siendo 
un misterio y ofrece a todos los viajeros 
una buena razón para no desviarse por 
Sal‘ahari Sands.  A medida que el con-
flicto en Violet Vale llega a su punto ál-
gido, el mago oscuro Umbrathor envía a 
su ayudante a Sal‘ahari Sands en busca 
de un templo que contiene el poder de 
devolver la vida al antiguo pueblo. Un 
ejército de esqueletos guerreros no mu-
ertos despierta, incontrolable y listo para 
destruir los 5 Reinos. ¿Podrán Dario, 
Gwynn y Arwynn unirse a Timithor para 
detener al malvado mago y al ejército de 
esqueletos?
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Lehrling, sehr interessiert an Magie, 
will Gutes tun

Apprentice, very interested in magic, 
wants to do good

Apprenti, très intéressé par la magie, 
veut faire le bien

Aprendiz, muy interesado en la ma-
gia, quiere hacer el bien

 very interested in magic, 
wants to do good

très intéressé par la magie, 
veut faire le bienveut faire le bien

 muy interesado en la ma
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Wächter des Tempels, Skelettkrieger 
und zweiter Befehlshaber

Guardian of the temple, skeleton 
warrior, second in command

Gardien du temple, guerrier squelette 
et commandant en second 

Guardián del templo, guerrero esque-
leto y segundo al mando  

und zweiter Befehlshaber

uardian of the temple, 
warrior, second in command

ardien du temple, guerrier squelette 
et commandant en second 

uardián del templo, guerrero esque

5

Lehrling, mag keine Regeln, arbeitet 
gern allein

Apprentice, doesn‘t like rules, likes to 
work alone

Apprenti, n‘aime pas les règles, aime 
travailler seul

Aprendiz, no le gustan las reglas, le 
gusta trabajar solo

doesn‘t like rules, likes to 

 n‘aime pas les règles, aime 

no le gustan las reglas, le 
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Prinz von Novelmore, abenteuerlus-
tig, kämpft für das Gute

Prince of Novelmore, adventurous 
soul, fights for his cause

Le prince de Novelmore, âme aventu-
reuse, se bat pour la bonne cause

Príncipe de Novelmore, alma aventu-
rera, lucha por la buena causa

Erste Ritterin und Co-General der  
Armee, mutig, gewitzt

First female knight and co-general of 
the army. Brave and witty. 

première femme chevalier et co-gé-
nérale de l‘armée, courageuse, vive

primera mujer caballero y co-general 
del ejército, valiente, ingeniosa

Genialer Erfinder, etwas schüchtern 
aber setzt alles für Novelmore und 
seine Freunde in Bewegung

Brilliant inventor, a little shy but goes 
out of his way for Novelmore and his 
friends

Inventeur brillant, un peu timide mais 
qui se donne du mal pour Novelmore 
et ses amis

Brillante inventor, un poco tímido 
pero se desvive por Novelmore y sus 
amigos

Ritterin und Co-General der 
Armee, mutig, gewitzt

female knight and co-general of 

von Novelmore, abenteuerlus
tig, kämpft für das Gute

of Novelmore, adventurous 
seine Freunde in Bewegung

rilliant inventor, a little shy but goes 
out of his way for Novelmore and his 

the army. Brave and witty. 

femme chevalier et co-gé

female knight and co-general of 
the army. Brave and witty. soul, fights for his cause

 de Novelmore, âme aventu

of Novelmore, adventurous 
soul, fights for his cause

out of his way for Novelmore and his 

nventeur brillant, un peu timide mais 
reuse, se bat pour la bonne cause

de Novelmore, alma aventu

 de Novelmore, âme aventu
reuse, se bat pour la bonne cause

qui se donne du mal pour Novelmore 

rillante inventor, un poco tímido 
pero se desvive por Novelmore y sus 

nérale de l‘armée, courageuse, vive

rimera mujer caballero y co-general 

femme chevalier et co-gé
nérale de l‘armée, courageuse, vive
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~ 40 sec

1. 2.

3.

WARTEN
WAIT
ATTENDEZ

Leuchtdauer
LIGHTING DURATION
DURÉE D'ÉCLAIRAGE

Herausnehmen
TAKE OUT
SORTIR

~ 50 sec
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~ 40 sec

1. 2.

3.

WARTEN
WAIT
ATTENDEZ

Leuchtdauer
LIGHTING DURATION
DURÉE D'ÉCLAIRAGE

Herausnehmen
TAKE OUT
SORTIR

~ 50 sec
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2x 30 02 9074

2x 30 02 7214

30 25 6293 3x 30 02 90843x 30 02 9094 2x 30 21 9862

2x 30 21 3112 9x 30 02 9034

2x 30 02 9054
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www.playmobil.com

Actiongeladene Novelmore-Abenteuer jetzt auch als Serie! 
Folge uns auf unseren Social-Media-Kanälen.

Continue les aventures des Novelmore avec notre nouveau 
dessin animé ! Disponible sur nos réseaux sociaux !

Action-packed Novelmore adventures, now a series!  
Follow us on social media for exciting updates.

Aventuras de Novelmore llenas de acción ¡ahora también como 
una serie! Síguenos en nuestros canales de redes sociales.
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