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A WAR N I N G . Wichtige Unterlagen, bitte sorgfaltig aufbewahren !
— x Important: Please keep these instructions for future reference !
CHOK' NG HAZARD Documents importants, a conserver soigneusement !
48 79 Small Darfs Not for children under 3 "."EB.FSJ Belangrijke documenten, bewaar deze zorgvuldig !
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"Ne concerne que les USA’
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Serviceadressen finden Sie in
allen Playmobil-Prospekten

Addresses of Customer Service
Departments are shown in all
Playmobil catalogues

L adresse du service
consommateurs est indiquée
dans tous les catalogues
Playmobil

Troverete gli indirizzi dei centri
di assistenza in tutti i cataloghi
Playmobil

In alle PLAYMOBIL catalogi
vindt u het adres van onze
klantendienst.

Las Direcciones de los

Departamentos de Servicio al
Consumidor se encuentran en
todos los catalogos Playmobil

H &1e0Buvaon Tou Mpaweiou
E§urnpétnong Katavalwtwy
PLAYMOBIL Bpiokeral og 6Aouc
Toug katardyoug PLAYMOBIL.
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Kamera:

ON/OFF-Taste / Kamera

Kontrollanzeige

Kanalsuchtaste

- W N |-

Kameralinse

Bildschirm:

ON/OFF-Schalter / Bildschirm

Kontrollanzeige
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Kanalsuchtaste

USB-Schnittstelle

| | ~N| | O

Symbal - nicht vorhandene Verbindung

Symbol - Battenewechsel/Bildschirm

Symbol - Verbindung mit PC via USB

Symbol - Batteriewechsel/Kamera

13

USB-Kabel

Technische Spezifikation:

Frequenz:

Reichweite:
Bildschirm: 2,4" Color TFT Liquid Crystal Display
Bildfrequenz: 23 FPS

2.4 GHz
ca. 10 Meter
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Bedienungsanleitung fiir dein Kameraset:

» Spielbeginn: Schalte als erstes deine Kamera an Taste 1 ein (Kontrollanzeige 2 leuchtet), anschlieffend deinen
Bildschirm am Schieber 5 (Kontrollanzeige 6 leuchtet).

« Zum Kanalabgleich drucke die Kanalsuchtaste 7 (Kontrollanzeige 6 blinkt fir 10 Sekunden), driicke in dieser Zeit die
Kanalsuchtaste 3 (Kontrollanzeige 2 blinkt). Bei erfolgreicher Suche wechseln die Kontrollanzeigen 2 und 6 wieder in ein
Dauerlicht. Bei nicht erfolgreicher Verbindung erscheint das Playmobil-Logo auf deinem Bildschirm, starte den
Kanalsuchlauf erneut. Normalerweise bleibt die Verbindung auch nach einer Reichweitentberschreitung oder
nach dem Ausschalten erhalten.

« Nun ist deine Kameraset einsatzbereit.

« Achtung: Um deine Batterien zu schonen, schaltet sich deine Kamera nach 15 Minuten automatisch ab.

* Spielende: Schalte erst deinen Bildschirm aus, anschliefend die Kamera.

Hilfreiche Informationen:

« Aus Umweltschutzgrunden kannst du auch qualitativ hochwertige und leistungsstarke neue wiederaufladbare Batterien
verwenden.

Dein Kameraset ist ein Indoor-Spielzeug.

Die geschatzte Spielzeit der Kamera betragt ca. 1 Stunde im konstanten Spielbetrieb.

Die geschatzte Spielzeit des Bildschirms betragt ca. 2 Stunden im konstanten Spielbetrieb.

Denke immer daran, deine Kamera und deinen Bildschirm nach dem Spielen auszuschalten, um die Batteriekapazitat zu
erhalten.

« Achte bitte stets darauf, dass du beim Filmen von Personen diese auf die Videoubertragung hinweist.

« Optimale Bildubertragung nur bei ausreichenden Lichtverhaltnissen.

Verbindung mit PC iiber USB-Kabel 13:

Achtung! Die USB-Verbindung muss von einem Erwachsenen oder unter Aufsicht
eines Erwachsenen vorgenommen werden!
Zum Batterienwechseln oder -einlegen immer die USB-Verbindung trennen!

« Lasse deinen Bildschirm an der USB-Schnittstelle 8 mit dem USB-Kabel 13 am PC anschlieen.
« Systemanforderungen/PC:
- Pentium 400Mhz-Prozessor (CPU) oder hoher
- Windows XP SPZ2, Vista oder Windows 7 Professional/Ultimate (nicht kompatibel mit Windows 7 Home)
« Auf dem Bildschirm wird nach einer erfolgreichen Verbindung fur ca. eine Sekunde das Symbol 11 angezeigt.
« Fur die Anzeige des Kamerabildes auf dem PC:
- Windows XP: Klicke auf deinem PC in deinen Arbeitsplatz auf das Symbol ,USB-Videogerat".
- Windows Vista und 7: Bitte informiere dich im Internet auf hitp://camera.playmobil.com

Kamera: CMOS Sensor
B .
-
Probleme Ursache Losung
Kameraset « Kamera und/oder Bildschirm sind nicht eingeschaltet « Kamera und/oder Bildschirm einschalten
funktioniert nicht » Batterien sind falsch eingelegt * Beim Einsetzen der Batterien auf Polung (+/-) achten
» |n Kamera und/oder Bildschirm sind keine oder leere Batterien « Batterien einlegen oder leere Batterien durch neue ersetzen
Schlechte/keine » Du befindest dich auferhalb der Reichweite - wird durch Symbol 9 angezeigt. * Verringere den Abstand zwischen Kamera und Bildschirm.
Bildubertragung » Durch andere elektronische Gerate kann die Bildlibertragung gestort werden. * Anderen Spielort wahlen
» Schlechte Lichtverhaltnisse + Sorge fur genugend Beleuchtung.
USB-Verbindung « USB-Kabel ist locker + Kontrolliere die Verbindung zwischen Kameraset und PC.
reagiert nicht » Das Betriebssystem des PC’s erfordert einen Neustart. * Neustart des PC's
» Das Betriebssystem des PC’s ist nicht kompatibel. * Mindestanforderungen des PC’s nicht erfulit.
Symbol 10 erscheint » Geringer Batterieladezustand beim Bildschirm. * Neue Batterien beim Bildschirm einlegen.
Symbol 12 erscheint « Geringer Batterieladezustand bei der Kamera. * Neue Batterien bei der Kamera einlegen.
A\
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Camera:

ON/OFF button / Camera

Control display

Channel search button

Alw ||

Camera lens

Screen:

ON/OFF button / Screen

Control display

Channel search button

USB interface

Wi oI 0

Symbol - No connection

10

Symbol - Change battery / Screen

1

Symbol - Connection with PC via USB

12

Symbol - Change battery / Camera

13

USB cable

Technical Specifications:
Frequency: 2.4 GHz

Range: approx. 10 meters

Screen: 2.4" Colour TFT liquid crystal display
Frame rate: 23 f.p.s.

Camera: CMOS sensor
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Operating instructions for your camera set:

Commencing the game: First switch on your camera with button 1 (control display 2 illuminated), followed by slide 5 on
your screen (control display 6 illuminated).

For channel alignment press channel search key 7 (control display 6 flashes for 10 sec.), during this period press the
channel search button 3 (control display 2 flashes). When search has been successful the control displays 2 and 6
change back to continuous light. If connection was not successful then the Playmobil Logo will appear on your screen.
Restart the channel search. Normally, the connection is also maintained after the range has been exceeded or after
switch-off.

Your camera set is now ready to operate.

WARNING: To conserve your battery the camera will automatically switch itself off after 15 minutes.

End of the game: The screen is first switched off, and then the camera.

Helpful information:

For environment friendly operation it is also possible to use powerful, high quality rechargeable batteries.
Your Camera Set is an indoor game.

The estimated playing time of the camera is approx. 1 hour in continuous play mode.

The estimated playing time of the screen is approx. 2 hours in continuous play mode.

Ensure that you always switch off your camera and screen after the game in order to conserve battery power.
When filming people always inform them that filming is being transmitted by video.

Optimal picture transmission is only assured under adequate lighting conditions.

Connection with PC via USB Cable 13:

A];TTENTIOI:J! The USB connection must be set up by an adult or under the supervision
of an adult!
Always disconnect the USB connection to change or insert batteries!

Connect the screen at the USB Interface 8 with the USB Cable 13 at the PC.
System requirements/PC:
- Pentium 400 MHz processor (CPU) or higher
- Windows XP SP2, Vista or Windows 7 Professional/Ultimate (not compatible with Windows 7 Home)
After successful connection the symbol 11 will be displayed on the screen for approx. one second.
To display the camera picture on the PC:
- Windows XP: Click on your PC in your workplace on the symbol "USB-Video Device".
- Windows Vista and 7: Please inform yourself via the Internet on http://camera.playmobil.com
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Problems Cause Solution

Camera set « Camera and/or screen have not been switched on * Switch on the camera and/or screen

is not operating * |ncorrectly loaded batteries = Ensure correct poling (+/-) when loading batteries
= There are no or dead batteries in the camera and/or screen * Load new batteries or replace discharged batteries

Poor/No * You are outside the range - Indicated by Symbol 9 * Reduce distance between camera and screen

picture transmission « Other electronic devices may be interfering with picture transmission + Select a different game location

» Poor lighting conditions

* Ensure sufficient lighting

USB connection
does not react

» USB cable is loose

*» Check connection between camera set and PC

« The PC's operating system requires a renewed start * Restart the PC
* The PC's operating system is not compatible + Minimum requirements of the PC have not been fulfilled

Symbol 10 appears

« Low battery charge for screen

* |Load new batteries for screen

Symbol 12 appears

» Low battery charge for camera

« | oad new batteries for camera




Les conditions de lumiére sont insuffisantes.
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® Caméra Mode d’'emploi de la caméra d’espionnage :
* Début du jeu : allumer d'abord la caméra en appuyant pendant 3 secondes sur la touche 1 (le témoin de contrdle 2
1 Touche ON/OFF / caméra s'allume), puis I'écran avec le bouton 5 (le témoin de contrdle 6 s'allume).
2 Témoin de contrdle * Pour le réglage du canal, appuyer sur |la touche de recherche de canal 7 (le témoin de contréle 6 clignote pendant 10
secondes). En méme temps, appuyer sur |la touche de recherche de canal 3 (le témoin de contréle 2 clignote). Si la
3 P g S S A A recherche est réussie, les témoins de contrdle 2 et 6 cessent de clignoter et restent allumés de fagon constante.
d Si la liaison n'a pas pu étre etablie, le logo Playmobil apparait sur I'écran. Demarrer a nouveau la recherche du canal.
e 4 Lentile de caméra Normalement, |a liaison reste établie méme aprés un dépassement de la portée ou aprés que la cameéra ait été éteinte.
» Maintenant, la camera est préte a 'emploi.
Ecran = Attention : pour économiser les piles, la caméra s'éteint automatiquement aprés 15 minutes.
i * Fin du jeu : eteindre d'abord I'écran, puis la caméra.
@ 5 Touche ON/OFF / écran : :
Informations utiles :
6 Temoin de controle * Pour des raisons ecologiques, il est preferable d'utiliser des piles rechargeables, puissantes et de grande qualite.
* La caméra d'espionnage est un jouet d'intérieur.
7 Touche de recherche de canal « En mode de fonctionnement continu, la cameéra peut étre utilisée pendant environ 1 heure et I'ecran peut étre utilise
pendant environ 2 heures.
8 Interface USB * Alafin du jeu, eteindre la cameéra et I'ecran pour economiser les piles.
— — * Penser a demander |'autorisation aux personnes avant de les filmer.
9 Symbole — liaison non disponible « La transmission de l'image sur I'écran ne sera optimale que si la lumiere est suffisante.
10 Symbole — changement de pile / écran Connexion avec le PC via céble USB 13 :
B  Symbole—connexion avec le PC via USB ATTENTION ! La connexion USB doit étre effectuée par un adulte ou sous la surveil-
12 Symbole — changement de pile / caméra lance d’un adulte !
Avant de changer ou d’insérer les piles, il faut couper la connexion USB !
13 Cable USB * Demander a un adulte de brancher I'ecran du port USB 8 au PC avec le cable USB 13.
\. y, = Systéme PC requis :
- Processeur Pentium 400 Mhz (CPU) ou plus
, \ - Windows XP (SP2), Vista ou Windows 7 Professional/Ultimate (non compatible avec Windows 7 Home)
Spécification technique : * Lorsque la liaison est etablie I'écran affiche le symbole 11 pendant environ 1 seconde.
Fré . 24 GH * Pour l'affichage de I'image surle PC :
F‘r I_?é"er’ﬂe N 1Dz s - Windows XP : sur le poste de travail du PC, clique sur le symbole « Périphérique vidéo USB ».
Egrane" gg;‘;n cuTIeuresé cristaux liquides TFT 24" - Windows Vista et 7 : des informations sont disponibles sur Internet a la page hitip://camera.playmobil.com
Fréquence de répétition : 23 FPS '
Caméra:  capteur CMOS
\ J
P
Probléme Cause Solution
La caméra ne fonctionne pas « La caméra et/ ou I'écran ne sont pas allumés « Allumer la caméra/ I'écran.
» Les piles ne sont pas correctement en place. » Lors de l'insertion des piles, veiller a la bonne polarite (+/-).
» La caméra et/ ou I'écran ne contient/contiennent pas de piles ou les piles sont déchargées. | * Mettre en place les piles ou remplacer les piles usées par de nouvelles.
Mauvaise transmission » La caméra se situe hors des limites de portée : c'est ce qu'indique le sgmbnle 9. * Réduire I'écart entre la cameéra et I'écran.
d'image/ pas d'image « La transmission de l'image peut étre perturbee par d'autres appareils electroniques. « Choisir un autre endroit pour jouer.

« Veiller a obtenir de meilleures conditions de lumiére.

La liaison USB ne réagit pas .

Le cable USB n'est pas bien connecteé.
Le systeme d'exploitation du PC demande un redemarrage.
Le systéme d'exploitation du PC n'est pas compatible.

« Contrbler la liaison entre la caméra et I'écran.
« Redemarrer le PC.
« La configuration minimale requise du PC n'est pas remplie.

Le symbole 10 s’affiche .

L'état de charge des piles pour I'écran est faible.

» Insérer des piles neuves pour I'écran.

Le symbole 12 s'affiche .

L'état de charge des piles pour la caméra est faible.

 Insérer des piles neuves pour la camera.
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Camara;

Botén ON/OFF / Camara

Indicador de control

Boton de busqueda de canales

Lente de camara

Pantalla:

Boton ON/OFF/ Pantalla

Indicador de control

Botdn de blsqueda de canales

Interfaz USB

Simbolo — conexion no establecida

L= - - T e -2 I 4

10 Simbolo — cambio de las pilas / pantalla

1 Simbolo — conexién al ordenador a través de USB

12 Simbolo — cambio de las pilas / camara

13 Cable USB

\.

Manua! de instrucciones de tu set de camara de video:

« Comienzo del juego: En primer lugar, enciende tu camara apretando el botén 1 (el indicador de control 2 se enciende), a
continuacion, enciende tu pantalla a traves del boton 5 (el indicador de control 6 se enciende).

+ Para efectuar la sincronizacion de los canales, aprieta el botén de busqueda de canales 7 (el indicador de control 6
parpadea durante 10 segundos) y, durante este periodo de tiempo, aprieta el boton de busqueda de canales 3 (el
indicador de control 2 parpadea). Si la busgueda se ha realizado con éxito, los indicadores de control 2 y 6 se encienden
continuamente. Si no ha sido posible establecer una conexién, en tu pantalla aparece el logotipo de Playmobil y se inicia
una nueva operacion de busqueda de canales. Normalmente, la conexion permanece activa aunque se sobrepase el
alcance de la senal o después de apagar el aparato.

» Ahora, tu set de camara de video esta listo para ser utilizado.

« Atencion: Para alargar la vida util de tus pilas, la camara se apaga automaticamente después de transcurrir 15 minutos.

» Final del juego: En primer lugar, debes apagar tu pantalla, a continuacion debes apagar la camara.

Informaciones (tiles:

« Para proteger el medio ambiente, también puedes utilizar pilas recargables de alta calidad y de alto rendimiento.

El set de camara de video es un juguete disefiado para interiores.

El tlempu estimado de funcionamiento de la camara es de apmmmadamente 1 hora, si se juega de forma mnnterrumplcla
El tiempo estimado de funcionamiento de |a pantalla es de aproximadamente 2 hnras si se juega de forma ininterrumpida.
Una vez finalizado el juego tendras que apagar tu camara y tu pantalla para mantener la capacidad de las pilas.

Avisa siempre a las personas para que sepan que las estas grabando.

La transmision Optima de las imagenes esta garantizada solamente, si las condiciones luminicas son apropiadas.

& @ = ® =

Conexion al ordenador a través de un cable USB 13;

jAtencion! jLa conexion USB debe ser establecida por un adulto o bajo la supervision
de un adulto!
jAntes de cambiar o insertar las pilas, siempre se debe desenchufar la conexion USB!

Tu pantalla debe ser conectada al ordenador a traves de la interfaz USB 8 mediante el cable USB 13.
Requisitos del sistema/ordenador:
- Procesador Pentium de 400 Mhz (CPU) o superior

( Especificaciones técnicas: - Windows XP SP2, Vista o Windows 7 Professional/Ultimate (no es compatible con Windows 7 Home)
Frecuencia: 2.4 GHz * Despueés de efectuar la conexion con éxito, el simbolo 11 se visualiza en la pantalla durante aproximadamente un
Alcance: aprox. 10 metros segundo. : _
Pantalla: Pantalla TFT de cristal liquido en * Para visualizar las imagenes de la camara en el ordenador: : :
color de 2 4" - Windows XP: En el escritorio de tu ordenador haz clic sobre el simbolo "Aparato de video USB".
Frecuencia de imagen: 23 FPS - Windows Vista y Windows 7: Informacion mas detallada podras obtener en Internet en
Camara: Sensor CMOS hitp://camera.playmobil.com
\ : J
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Problemas Causa Solucion

El set de camara de video

no funciona

La camara y/o la pantalla no estan encendidas
Las pilas estan colocadas de forma incorrecta
No se han colocado pilas en la camara y/o en la pantalla o las pilas estan vacias

» Enciende la camara y/o la pantalla
= Ala hora de insertar las pilas debes prestar atencion a la polaridad correcta (+/-)
« Inserta las pilas o sustituye las pilas vacias por pilas nuevas

La transmision de imagenes
es de mala calidad/no se

efectia

Te encuentras fuera del alcance de la senal — esto es indicado a traves del simbolo 9
Debido a otros aparatos electronicos existentes se pueden producir interferencias
durante la transmisién de imagenes

Condiciones luminicas inadecuadas

« Reduce la distancia entre la camara y la pantalla
= Elige otro lugar para jugar

« Debes prever una iluminacion suficiente

La cnne:-gif:n USB
no reacciona

El cable USB esta suelto
El sistema operativo del ordenador solicita reiniciar el equipo
El sistema operativo del ordenador no es compatible

+ Comprueba la conexién entre el set de camara de video y el ordenador
= Reinicia el ordenador
« Los requisitos minimos del ordenador no se cumplen

El simbolo 10 aparece

Nivel de carga insuficiente de las pilas de la pantalla

 Inserta nuevas pilas en la pantalla

El simbolo 12 aparece

« Nivel de carga insuficiente de las pilas de la camara

« Inserta nuevas pilas en la camara
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@ Camera: Bedieningshandleiding voor je camera:
1 ON/OFF-toets / camera « Spelbegin: schakel als eerste je camera aan op toets 1 (LED 2 licht op), daarna je_ beeldscherm op schuiyer 5 {LEI? 6 licht pp}.
* Voor het zoeken naar de kanalen druk je op de kanaalzoektoets 7 (de LED 6 knippert 10 seconden), in deze tijd druk je op
2 LED de kanaalzoektoets 3 (LED 2 knippert). Bij niet gelukte verbinding verschijnt het Playmobiel-logo op je beeldscherm, in dat
geval moet je opnieuw beginnen met naar kanalen te zoeken. Normaliter blijft de verbinding ook na een overschrijding van
3 Kanaalzoektoets de reikwijdte of na uitschakeling behouden.
* Nu is je cameraset gebruiksklaar.
4 Cameralens « Let op: om je batterijen te beschermen schakelt je camera na 15 minuten automatisch uit.
« Speleinde: schakel eerst je beeldscherm uit, en daarna je camera.
Beeldscherm:
Nuttige informatie:
- ON/OFF-schakelaar / beeldschemn + Om het milieu te beschermen kan je ook kwalitatief hoogwaarde en krachtige nieuwe herlaadbare batterijen gebruiken.
» Je cameraset is speelgoed voor binnenhuis.
6 LED « De geschatte speelduur van de camera bedraagt ongeveer 1 uur wanneer je continu speelt.
- Ka s « De geschatte speelduur van het beeldscherm bedraagt ongeveer 2 uur wanneer je continu speeilt.
naalzoextoe » Vergeet niet je camera en je beeldscherm na het spelen uit te schakelen om de capaciteit van de batterij te behouden.
8 USB.interfa * Wanneer je mensen filmt, maak hen dan altijd hierop attent.
e dleds « Optimale beeldoverdracht uitsluitend bij voldoende licht.
9 Symbool - et besclukbare verbinding Verbinding met PC via USB-kabel 13:
10 Symbool — batterijvervanging/beeldscherm Sy -
il Jtishrd Let op! De USB-verbinding moet door een volwassene of onder toezicht van een
1 Symbool — verbinding met PC via USB volwassene gebeuren!
- . s - 'y . T I
BN S0l - betterdivervanging/camen Om de batterijen te vervangen of in te leggen altijd de USB-verbinding ontkoppelen!
« Laat je beeldscherm op de USB-interface 8 met de USB-kabel 13 op de PC aansluiten.
» Systeemvereisten/PC:
13 USB-kabel - Pentium 400Mhz-processor (CPU) of hoger
~ / - Windows XP SP2, Vista of Windows 7 Professional/Ultimate (niet compatibel met Windows 7 Home)
* Op het beeldscherm wordt na een succesvolle verbinding gedurende ongeveer een seconde het symbool 11 getoond.
P 3 * Voor de weergave van het camerabeeld op de PC:
Technische specificatie: - Windows XP: klik op je PC in je werkplaats op het symbool,USB-videotoestel".
Frequentie: 2.4 GHz - Windows Vista en 7: zoek informatie in het internet op hitp://camera.playmobil.com
Reikwijdte: ca. 10 mMeter

Beeldscherm: 2.4" Color TFT Liquid Crystal Display
Beeldfrequentie: 23 FPS

Camera: CMOS sensor
e ", . .
\
Problemen Oorzaak Oplossing
Cameraset « Camera en/of beeldscherm zijn niet ingeschakeld « Schakel de camera en/of het beeldscherm aan
werkt niet » De batterijen zijn verkeerd ingelegd * Let bij het inzetten van de batterijen op de correcte polen (+/-)
* |In de camera en/of beeldscherm zijn geen of lege batterijen * Breng batterijen aan of vervang lege batterijen door nieuwe
Slechte/geen « Je bevindt je buiten de reikwijdte — wordt door symbool 9 aangegeven * Verminder de afstand tussen camera en beeldscherm
beeldtransmissie * Door andere elektronische toestellen kan de beeldtransmissie gestoord worden » Kies een andere plaats om te spelen
« Slechte lichtomstandigheden « Zorg voor voldoende verlichting
USB-verbinding « De USB-kabel is los « Controleer de verbinding tussen cameraset en PC
reageert niet. « Het bedrijfssysteem van de PC vereist een nieuwe start « Start de PC opnieuw op
* Het bedrijfssysteem van de PC is niet compatibel * Minimum vereisten van de PC niet vervuld
Symbool 10 verschijnt » Geringe batterijlaadstatus bij het beeldscherm * Leg nieuwe batterijen bij het beeldscherm in
Symbool 12 verschijnt = (Geringe batterijlaadstatus bij de camera * Leg nieuwe batterijen bij de camera in
y
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@ Telecamera: Istruzioni d'uso della telecamera:
1 Tasto ON/OFF della telecamera * Inizio delle riprese: Accendi anzitutto la telecamera premendo il tasto 1 (la spia di controllo 2 si accende),
successiva-mente il monitor azionando il cursore S (la spia di controllo 6 si accende).
@ 2 Spia di controlio « Per confrontare | canali premi il tasto ricerca canali 7 (la spia di controllo 6 lampeggia per 10 secondi), premi quindi il tasto
di ricerca canali 3 (la spia di controllo 2 lampeggia). Se la ricerca viene terminata con successo, le due spie di controllo 2
3 Tasto ricerca canali e 6 ritornano nella modalita di luce continua. Se il collegamento non avviene, sul monitor comparira il logo Playmobil. A
questo punto bisognera riavviare la ricerca canali. Normalmente il collegamento rimane attivo anche dopo aver superato la
4 Lente della telecamera portata o aver spento |'apparecchio.
* Ora la telecamera e pronta per l'uso.
Monitor: « Attenzione: per risparmiare le batterie la telecamera si spegne automaticamente dopo 15 minuti.
* Fine delle riprese: spegni prima il monitor, poi la telecamera.
5 Interruttore ON/OFF /Monitor
m— Importanti informazioni:
6 | Spiadicontroilo « per motivi ambientali & anche possibile utilizzare batterie ricaricabili di alta qualita.
Tasto 1i i * la tua telecamera e un giocattolo Indoor. ‘
7 asto rcerca canall « il tempo di funzionamento continuo stimato della telecamera & di circa 1 ora.
g Interfaccia USB + il tempo di funzionamento continuo stimato del monitor & di circa 2 ore.
nte * ricordati sempre di spegnere la telecamera e il monitor dopo le riprese per conservare la capacita delle batterie.
. L e * ricordati sempre di informare le persone che stai riprendendo con la tua telecamera.
9 | Smbolo che segnala findisponibiita del collegamento + le immagini vengono trasmesse in modo ottimale solo se le condizioni di luce sono favorevoli.
10" Simbolo che segnala il cambio delle batterie/monitor Collegamento al PC tramite cavo USB 13:
1 Simbolo che segnala il collegamento con il PC tramite USB . .
i e Attenzione! |l collegamento USB deve essere eseguito da una persona adulta o sotto
12 | Simbolo che segnala il cambio delle batterie/telecamera la sua vigilanza!
Per introdurre o sostituire le batterie si raccomanda di staccare sempre il collegamen-
to USB!
13 Cavo USB y
L9

Collega il monitor all'interfaccia USB 8 del PC con il cavo USB 13.
Requisiti di sistema/PC:

qualita/non vengono trasmesse | + Condizioni di luce sfavorevoli

" Specifiche tecniche: 2 - Processore Pentium 400Mhz (CPU) o superiore
Frequenza: 2 4 GHz - Windows XP SP2, Vista o Windows 7 Professional/Ultimate (non compatibile con Windows 7 Home)
F‘nr'?ata' ' G A0 A + Se il collegamento viene eseguito con successo, sul monitor comparira per circa un secondo il simbolo 11.
Moo 5 4" Color TET Liauid Crvstal * Per visualizzare l'immagine della telecamera sul PC:
Sl D’isplaﬁ or QUG- Sy sia - Windows XP: Clicca sul simbolo ,apparecchio video USB" nel "posto di lavoro” del tuo PC.
Videofrequenza: 23 FPS - Windows Vista e 7: Per maggiori inforazioni consulta il sito hitp://camera.playmobil.com
| Telecamera: sensore CMOS y B y
- y
Problemi Causa Rimedio
La telecamera non funziona » La telecamera e/o il monitor non sono accesi » Accendi la telecamera e/o il monitor
* Le batterie sono inserite in modo errato » Bada alla corretta polarita (+/-) nel momento in cui inserisci le batterie
» Le batterie nella telecamera efo nel monitor sono scariche o non sono state inserite | * Inserisci o sostituisci le batterie
Le immagini vengono « Ti trovi al di fuori della portata - viene segnalato dal simbolo 9 * Riduci la distanza tra la telecamera e il monitor
trasmesse Iin pessima » La trasmissione delle immagini pud essere disturbata da altri apparecchi elettronici | * Cambia il luogo delle riprese

« Assicura una sufficiente illuminazione

Il collegamento USB non « |l cavo USB e allentato + Controlla il collegamento tra la telecamera e il PC
reagisce + |l sistema operativo del PC richiede un restart * Riawvia il PC

» |l sistema operativo del PC non e compatibile * | requisiti minimi del PC non sono stati soddisfatti
Compare il simbolo 10  Le batterie del monitor non sono sufficientemente cariche * Inserisci delle nuove batterie nel monitor
Compare il simbolo 12 « Le batterie della telecamera non sono sufficientemente cariche » Inserisci delle nuove batterie nella telecamera
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13 Cabo USB

Especificagdes técnicas:
Frequéncia: 24 GHz

rers: Manual de instrugdes do teu conjunto de camara de video:
1 Botdo ON/OFF / Camara « Inicio do jogo: Primeiro, liga a cdmara com o botdo 1 (o indicador de controlo 2 acende), de seguida, o teu ecrd no
3 regulador 5 (o indicador de controlo 6 acende).
2 Indicador de controlo + Para sincronizares canais, prime o botdo de procura de canal 7 (o indicador de controlo 6 fica intermitente durante 10
— segundos) e, durante este periodo de tempo, prime o botéo de procura de canal 3 (o indicador de controlo 2 fica
3 Botdo de procura de canal Se a procura for bem sucedida, os indicadores de controlo 2 e 6 acendem permanentemente. Se a ligagao
= néo for estabelecida, o logétipo da Playmobil surge no teu ecré, e a procura de canal é reiniciada. Por norma, a ligagao €
4 Lente da camara mantida mesmo se o alcance for excedido ou se a maquina for desligada.
- * Agora, podes utilizar o teu conjunto de cadmara de video.
Ecra: * Atencéo: Para proteger as pilhas, a camara desliga-se automaticamente apés 15 minutos.
5 Botio ONOFF / Ecd Fim do jogo: Desliga primeiro o ecra e, de seguida, a cdmara.
7 Indi D Informagoes ateis:
. 0 meio ambiente, podes utilizar pilhas e elevada
7! Bot&o de procura de canal 2 O conjumo de camara de video é um brinquedo para utilizar em espagos interiores.
* O tempo estimado de jogo da camara é de aprox. 1 hora em funcionamento constante.
s Interface USB + O tempo estimado de jogo do ecra  de aprox. 2 horas em funcionamento constante.
+ Nunca te esquecas de desligar a tua cdmara e o ecré depois do jogo, para preservares a capacidade das pilhas.
9 Simbolo - ligago inexistente: + Avisa sempre as pessoas, para que saibam que as estas a filmar.
+ Apenas podes obter uma transmissdo de imagem ideal se tiveres luminosidade suficiente.
10 Simbolo - substituigao da pilha/ecra
i Ligago ao PC através do cabo USB 13:
" Simbolo - ligagéo ao PC através de USB L . ~ . e,
- — - Atencgao! A ligagdo USB deve ser estabelecida por um adulto ou sob vigilancia de um
12 Simbolo - substituiggo da pilha/camara adulto!

A ligagdo USB deve ser desactivada sempre que for necessario substituir ou colocar
pilhas!

«+ Liga o ecra a interface USB 8 do PC, através do cabo USB 13.
+ Requisitos do sistema/P!

Processador Pentium 400 Mhz (CPU) ou superior

- Windows XP SP2, Vista ou Windows 7 Professional/Ultimate (ndo oompallvel com Windows 7 Home)
- Apés a ligagio ter sido estabelecida, o simbolo 11 surge no ecré durante aprox. 1 segun

Alcance: aprox. 10 metros + Para a indicagdo da imagem da camara no PC:
Ecra: Visor TFT Liquid Crystal a cores de 2,4" - Windows XP: No ambiente de trabalho do PC, clica no simbolo "Aparelho de video USB".
Frequéncia de imagem: 23 FPS - Windows Vista e 7: Informa-te na Internet, em http:/camera.playmobil.com
Camara: Sensor CMOS
Problemas Causa Solugéo
O conjunto de camara de + Acamara e/ou o ecra nao estdo ligados « Liga a camara e/ou 0 ecra
video « As pilhas estdo colocadas incorrectamente + Tem atenc&o a polaridade ao colocares as pilhas (+/-)
nao funciona! + Nao estdo colocadas pilhas na cdmara e/ou no ecra, ou entéo as pilhas colocadas estdo vazias | + Coloca as pilhas ou substitui as pilhas vazias por pilhas novas
Transmissdo de imagem de | - Estas fora do alcance - isto é indicado pelo simbolo 9 * Reduz a distancia entre a camara e o ecra

ma qualidade/

Atransmisséo de imagem pode sofrer i

devido a outros

Escolhe outro local para o jogo

inexistente * Luminosidade insuficiente « Certifica-te de que existe luminosidade suficiente
A ligagdo USB + O cabo USB esta solto « Verifica a ligag&o entre o conjunto de camara de video e o PC
ndo reage « O sistema operativo do PC solicita um reinicio « Reinicia o PC
« O sistema operativo do PC n&o é compativel * Os requisitos minimos do PC né&o est&o preenchidos
O simbolo 10 surge « Estado de carga das pilhas reduzido no ecra * Coloca novas pilhas no ecra
O simbolo 12 surge + Estado de carga das pilhas reduzido na camara + Coloca novas pilhas na camara




Kamera:

TAEND/SLUK-tast (ON/OFF) / kamera

Kontrolindikator

Kanalsagetast

B lw | | ==

Kameralinse

Skam:

TAND/SLUK-tast (ON/OFF) / skaerm

Kontrolindikator

Kanalsggetast

USB-port

Symbol - ingen forbindelse

Symbol - skift af batten / skaarm

Symbol - forbindelse til PC via USB

Symbol - skift af batteri / kamera
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USB-ledning

Frekvens:

Skaarm:

Teknisk specifikation:

2.4 GHz

Raekkevidde: ca. 10 meter

2,4" Color TFT Liquid Crystal Display

Billedfrekvens: 23 FPS

’

Betjeningsvejledning for dit kamerasaet:

« Sadan begynder du: taend ferst for dit kamera med tast 1 (kontrolindikator 2 lyser op), sa for din skaerm med
skydeknappen 5 (kontrolindikator 6 lyser op).

« Afstem kanalerne ved at trykke pa kanals@getasten 7 (kontrolindikator 6 blinker i 10 sekunder), tryk inden for denne tid pa
kanalsegetasten 3 (kontrolindikator 2 blinker). Ved succesfuld segning skifter kontrolindikatorerne 2 og 6 igen til at lyse op
hele tiden. Kunne der ikke oprettes nogen forbindelse, sa vises Playmobil-logoet pa din skeerm. Start sa kanalsggningen
igen. Normalt bevares forbindelsen ogsa efter en overskridelse af reekkevidden eller efter at apparatet er blevet slukket.

* Nu er dit kamerasaet klar til brug.

« Giv agt: For at skane batterierne slukkes dit kamera automatisk efter 15 minutter.

« Slut pa legen: Sluk farst for din skaerm og derefter for kameraet.

Nyttige oplysninger:

« Af hensyn til miljeets beskyttelse kan du ogsa benytte nye og meget effektive genopladelige batterier af haj kvalitet.
* Dit kamerasaet er et legetej til indenders brug.

Den tid, som kameraet kan bruges i, skennes til at vaere pa ca. 1 time, nar der leges uafbrudt.

Den tid, som skaermen kan bruges i, skennes til at vaere pa ca. 2 timer, nar der leges uafbrudt.

Husk altid pa at slukke for dit kamera og din skaerm, nar du er feerdig med at lege. Pa denne made holder batteriet
lzengere.

Husk altid pa, at du i forbindelse med filmoptagelser af personer ger disse opmeerksom pa videotransmissionen.
Optimal billedtransmission er kun mulig under tilstraskkelige belysningsforhold.

Forbindelse med PC via USB-ledning 13:

Giv agt! USB-forbindelsen skal etableres af en voksen eller nar en voksen er tilstede!
Til skift eller iszetning af batterier skal USB-forbindelsen altid afbrydes!

« Fa din skaerm tilsluttet til PCen ved USB-porten 8 og med USB-ledningen 13.
+ Systemkrav/PC:
- Pentium 400MHz-processor (CPU) eller bedre
- Windows XP SP2, Vista eller Windows 7 Professional/Ultimate (ikke kompatibel til Windows 7 Home)
« Efter succesfuld etablering af forbindelsen vises i ca. et sekund symbolet 11.
« Til visning af kameraets billede pa PCen:
- Windows XP: klik pa din PC under Denne computer pa ikonet ,USB-videoenhed".
- Windows Vista og 7: Se venligst pa nettet her: hitp://camera.playmobil.com

Kamera: CMOS sensor
\ \.
p
Problemer Arsag Lesning
Kamerasaet = Kamera og/eller skaerm er ikke taendt * Taend for kamera og/eller skaerm
fungerer ikke - Batterierne er lagt forkert i » Veaer opmaerksom pa batteriernes poler (+/-) ved isaetning
« | kameraet og/eller skeermen er der ingen eller kun tomme batterier » La=g batterier i eller udskift tomme batterier med nye
Darlig/ingen * Du er uden for reekkevidden - det vises af symbol 9 « Mindsk afstanden mellem kamera og skaerm
billedoverfarsel « Billedoverferslen kan forstyrres af andre elektroniske apparater « Veelg et andet sted til at lege

= Darlige lysforhold

» Sarg for tilstreekkelig belysning

USB-forbindelse

= USB-ledningen sidder |ast

= Kontroller forbindelsen mellem kamerasaet og PC

reagerer ikke .

PCens styresystem kraaver en genstart
PCens styresystem er ikke kompatibel

» Genstart PCen
= Mindstekravene til PCen er ikke opfyldt

Symbol 10 vises .

Skeermens batterier er meget svage

» Laeg nye batterier ind i skeermen

Symbol 12 vises .

Kameraets batterier er meget svage

« Laeg nye batterier ind | kKameraet

11
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® i Kamera
1 Pa/av-knapp, kamera
2 Kontrollampe
3 Knapp for kanalsek
4 Kameralinse
Skjerm
5 Pa/av-knapp, skjerm
6 Kontrollampe
7 Knapp for kanalsek
8 USB-kontakt
9 Symbol — Ingen forbindelse
10 Symbol — Batteribytte, skjierm
" Symbol — Forbindelse med PC via USB
12 Symbol — Batteribytte, kamera
13 USB-kabel

7

Bruksanvisning

« Starte: Trykk pa knapp 1 for a sla pa kameraet (kontrollampe 2 lyser). Sla deretter pa skjermen med skyveknapp 5
(kontrollampe 6 lyser).

« Trykk pa knapp 7 for a sgke etter en kanal (kontrollampe 6 blinker i 10 sekunder). Trykk pa knapp 3 i lepet av denne tiden
;knntmllampe 2 blinker). Nar en kanal er funnet, lyser kontrollampe 2 og 6 konstant. Hvis det ikke kan opprettes noen
orbindelse, vises Playmobil-logoen pa skjermen. Du ma da utfere kanalseket pa nytt. Vanligvis opprettholdes
forbindelsen ogsa nar rekkevidden overskrides og etter avslaing.

« Kamerasettet er na klart til bruk.

« Obs! Kameraet slas automatisk av etter 15 minutter for a skane batteriene.

« Avslutte: Sla farst av skjiermen og deretter kameraet.

Nyttig informasjon

« Bruk gjerne oppladbare kvalitetsbatterier med hey ytelse for a skane miljeet.

« Kamerasettet er beregnet pa innendearsbruk.

Kameraet kan brukes i ca. 1 time i strekk.

Skjermen kan brukes i ca. 2 timer i strekk.

Sla alltid av kameraet og skjermen etter bruk for a spare batteriene.

Nar du filmer personer, ma du alltid gjere dem oppmerksomme pa videooverferingen.
Optimal bildeoverfering oppnas kun ved tilstrekkelig lys.

Tilkobling til PC via USB-kabel (13)

Obs! USB-tilkoblingen ma kun utfgres av en voksen person eller under tilsyn av en
voksen person.
Koble alltid fra USB-forbindelsen fer du tar ut eller setter inn batterier.

« Koble USB-kabelen (13) til PC-en og til USB-kontakten (8) pa skjermen.
« Systemkrav for PC:
- Pentium-prosessor (CPU) pa 400 MHz eller mer
- Windows XP SP2, Vista eller Windows 7 Professional/Ultimate (ikke kompatibelt med Windows 7 Home)

« Nar forbindelsen er opprettet, vises symbol 11 pa skjermen i ca. 1 sekund.
Tekniske data « Vise kamerabildet pa PC-en:
Frekvens: 2 4 GHz - Windows XP: Klikk pa USB-videoikonet pa skrivebordet pa PC-en.
Rekkevidde: A A e - Windows Vista og 7: Se informasjon pa Internett pa http://camera.playmobil.com
Skjerm: 24" TFT-LCD-fargeskjerm
Bildefrekvens: 23 FPS
Kamera: CMOS-sensor
Mo .
Problemer Arsak Lesning
Kamerasettet « Kameraet og/eller skjermen er ikke slatt pa. » Sla pa kameraet og/eller skjermen.
fungerer ikke « Batteriene er satt inn feil. » Kontroller at batteriene er satt inn med riktig polaritet (+/-).
« Det er ingen batterier | kameraet og/eller skjermen, eller batteriene er oppbrukt. « Sett inn batterier eller bytt ut batteriene.
Darlig/ingen « Du er utenfor rekkevidden — angis med symbol 9. + Flytt kameraet og skjermen naermere hverandre.
bildeoverfaring  Bildeoverfaringen forstyrres av andre elektroniske apparater. « Flytt deg til et annet sted.
 Lysforholdene er darlige. » Sorg for tilstrekkelig belysning.
Ingen « USB-kabelen er |@s. » Kontroller forbindelsen mellom kamerasettet og PC-en.
USB-forbindelse « Operativsystemet pa PC-en ma startes pa nytt. « Start PC-en pa nytt.
* Operativsystemet pa PC-en er ikke kompatibelt. » Minstekravene til PC-en er ikke oppfylt.
Symbol 10 vises « Svake batterier i skjermen. « Sett inn nye batterier i skjermen.
Symbol 12 vises « Svake batterier i kameraet. « Sett inn nye batterier i kameraet.




Kamera:

PA/AV-knapp / kamera

@

kontrollindikator

kanalsokningsknapp

B | IN |-

kameralins

Bildskarm:

PA/AV-brytare / bildskam

kontrollindikator

kanalsokningsknapp

USB-granssnitt

O | 0| d|m |

Symbol — ingen existerande forbindelse

Symbol - batteribyte/bildskam

Symbol - forbindelse med dator via USB

Symbol - batteribyte/kamera

13

L

USB-kabel

r’

Teknisk specifikation:

Bruksanvisning for ditt kameraset:

» Spelets start: Koppla forst pa kameran genom att trycka pa knapp 1 ( kontrollindikator 2 lyser), skjut sedan bildskarmen
till slid 5 ( kontrollindikator 6 lyser).

« For att kunna stamma av kanalerna tryck kanalsokningsknappen 7 ( kontrollindikator 6 blinkar i 10 sek.), samtidigt som
kanalsokningsknappen 3 trycks ( kontrollindikator 2 blinkar). Nar sokningen ar framgangsrik byter kontrollindikatorn 2 och
6 till ett permanent ljus. Om forbindelsen misslyckas visas playmobilens logotyp pa bildskarmen, starta aterigen
kanalsokning. | vanliga fall uppratthalls forbindelsen aven nar rackvidden overskrids eller nar den har kopplats ifran.

* Nu ar kameraset beredd att sattas in.

* OBS: Kameran kopplas automatisk ifran efter 15 minuter, for att skona batterierna.

+ Spelets slut: Stang forst av bildskarmen, sedan kameran.

Hjalpinformation:

» Anvand med anledning av miljovarden endast ateruppladdningsbara effektstarka batterier av hog kvalitet.

Ditt kameraset ar en indoor-leksak.

Kamerans uppskattade speltid ar ca.1 timme vid konstant speldrift.

Bildskarmens uppskattade speltid ar ca. 2 timmar vid konstant speldrift.

For att kunna ta vara pa batteriernas kapacitet bor man alltid tanka pa att stanga av kameran och bildskarmen efter
spelets slut.

Ta hansyn till att du upplyser personerna om att de videoinspelas nar du filmar.

Endast vid tillrackligt bra belysning ar bast maojliga bildéverforing maijlig.

Forbindelse med dator via USB-kabel 13:

OBS! USB-forbindelsen maste anslutas av en vuxen person eller under uppsikt av en
vuxen person!

USB-forbindelsen ska forst separeras innan batterierna byts eller laggs i !

Anslut bildskarmen vid USB-gransnittet 8 med USB-kabeln 13 vid datorn.
Operativsystem/dator:
- pentium 400Mhz-processor (CPU) eller hogre
- Windows XP SP2, Vista eller Windows 7 Professional/Ultimate (inte kompatibel med Windows 7 Home)
Pa bildskarmen visas safort som forbindelsen ar framgangsrik symbolen 11 ca. en sekund.
For kamerabildens indikatorpanel pa datorn:

Frekvens: 2,4 GHz - Windows XP: Klicka pa symbolen "USB-videoapparat" pa din dator.
Rackvidd: ca. 10 meter _ - Windows Vista och 7: Ta reda pa mer via internet pa hemsidan http://camera.playmobil.com
Bildskarm: 2,4" Color TFT Liquid Crystal Display
Bildfrekvens: 23 FPS
Kamera: CMOS sensor
\
-
Eventuella problem Orsaker Hava felen
Kameraset + Kamera och/eller bildskarm ar inte pakopplade + Koppla pa kameran och/eller bildskarmen
fungerar inte « Batterierna har lagts i pa fel satt + |aktta noga att ansluta batterierna till de ratta polerna (+/-)
« | kameran och/eller bildskarmen finns inga eller tomma batterier + Lagg i nya batterier eller byt ut de tomma batterierna mot nya batterier
Dalig/ingen * Du ar inte inom rackhall — visas genom symbol 9. * Minska avstandet mellan kamera och bildskarm
bildoverforing » Bildoverforingen kan storas genom andra elektroniska apparater. « Valj en annan spelort

+ Dalig belysning

« Se till att belysningen ar tillfredsstallande

USB-forbindelse

= USB-kabel ar los

« Kontrollera forbindelsen mellan kameraset och dator

reagerar inte « Datorns operativsystem maste startas pa nytt « Starta datorn pa nytt

« Datorns operativsystem ar inte kompatibel « Datorns minimikrav har inte uppfylits
Symbol 10 visas * For lag batterieladdning vid bildskarmen « Lagg i nya batterier i bildskarmen
Symbol 12 visas » For lag batteriladdning vid kameran * Lagg i nya batterier i kameran

13
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Kamera:

Virtapainike / kamera

Merkkivalo

Kanavanhakupainike

ool | N |-

Kameralinssi

Naytto:

Virtapainike / naytto

Merkkivalo

Kanavanhakupainike

USBHiitanta

L= T - = I - O )

Kuvake - yhteytta ei olemassa

10 Kuvake - panistonvaihto/naytto

1" Kuvake - USB-yhteys tietokoneeseen

12 Kuvake - paristonvaihto/lkamera

13 | USBiohto

Tekniset tiedot:

Taajuus: 2.4 GHz

Kantosade: n. 10 metria

Naytto: 2.4-tuumainen vari-TFT-nestekidenaytto
Kuvataajuus: 23 FPS

Kamera: CMOS-anturi

L o

- \

Kamerasettisi kayttoohje:

» Kayton aluksi: Kytke ensimmaiseksi kamerasi paalle painikkeella 1 (merkkivalo 2 palaa), sitten nayttosi liukukytkimella 5
(merkkivalo 6 palaa).

« Tasaa kanava painamalla kanavanhakupainiketta 7 (merkkivalo 6 vilkkuu 10 sekunnin ajan), paina taman ajan kuluessa
kanavanhakupainiketta 3 (merkkivalo 2 vilkkuu). Kun haku onnistuu, merkkivalot 2 ja 6 palavat jalleen jatkuvasti. Jos
yhteys ei onnistu, nayttoon tulee Playmobil-logo. Kaynnista kanavahaku uudelleen. Yleensa yhteys sailyy myos
kantomatkan ylityttya tai sammuttamisen jalkeen.

« Nyt kamerasettisi on kayttovalmis.

« Huomio: Pariston saastamiseksi kamerasi sammuu automaattisesti 15 minuutin jalkeen.

« Kayton lopettaminen: Sammuta ensin naytto, sitten kamera.

Avustavia tietoja:

» Ymparistonsuojelullisista syista voit kayttaa myos laadukkaita ja tehokkaita uudelleenladattavia paristoja.
« Kamerasettisi on tarkoitettu kaytettavaksi sisalla.

Kameran arvioitu kayttdaika on n. 1 tunti jatkuvassa kaytossa.

Nayton arvioitu kayttoaika on n. 2 tuntia jatkuvassa kaytossa.

Muista aina sammuttaa kamerasi ja nayttosi kayton jalkeen. Nain paristojen lataus sailyy.

Varmista aina, etta ilmoitat kuvaamillesi henkiloille videoinnista.

Ihanteellinen kuvansiirto vain riittavissa valaistusolosuhteissa.

Liitanta tietokoneeseen USB-johdolla 13:

Huomio! USB-liitanta on annettava aikuisen tehtavaksi tai suoritettava aikuisen
valvonnassal
Irrota USB-liitanta aina paristoja vaihtaessasi tai paikoilleen asettaessasi!

« Liita naytto tietokoneeseen USB-litannasta 8 USB-johdon 13 avulla.
« Jarjestelmavaatimukset/tietokone:
- Pentium 400 MHz:n prosessori (keskusyksikko) tai suurempi
- Windows XP SP2, Vista tai Windows 7 Professional/Ultimate (ei yhteensopiva Windows 7
Homen kanssa)
» Naytossa naytetaan onnistuneen liitdnnan jalkeen n. yhden sekunnin ajan kuvake 11.
« Kamerakuvan nayttoon tietokoneella:
- Windows XP: Napsauta tietokoneesi tyopoydalla kuvaketta "USB-videolaite”.
- Windows Vista ja 7: Katso tietoja Internetista osoitteesta htip://camera.playmobil.com

. o

Ongelmia Syy Ratkaisu

Kamerasetti - Kamera ja/tai naytto eivat ole paalla - Kytke kamera ja/tai naytto paalle

el toimi « Paristot on asetettu vaarin « Varmista napojen oikea suunta ( +/ -) paristoja asetettaessa
« Kamerassa ja/tal naytossa ei ole paristoja tai paristot ovat tyhjia « Aseta paristot paikoilleen tai vaihda tyhjat paristot uusiin

Huono/puuttuva « Olet kantomatkan ulkopuolella - naytetaan kuvakkeella 9 « Lyhennd kameran ja nayton valista etaisyytta

kuvanaytto = Toiset elektroniset laitteet voivat hairita kuvan siirtoa « Valitse toinen kayttopaikka
* Huonot valaistusolosuhteet * Huolehdi riittavasta valaistuksesta

USB-liitanta « USB-johto on loysalla = Tarkista kamerasetin ja tietokoneen valinen yhteys

ei reagoi « Tietokoneen kayttojarjestelma vaatii uudelleenkaynnistysta « Kaynnista tietokone uudelleen

« Tietokoneen kayttojarjestelma ei ole yhteensopiva

» Tietokoneen vahimmaisvaatimukset eivat tayty

Nakyy kuvake 10

« Nayton paristojen lataustila alhainen

» Aseta nayttoon uudet paristot

Nakyy kuvake 12

* Kameran paristojen lataustila alhainen

« Aseta kameraan uudet paristot
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Hasznalati tajékoztato a kamerakészletedhez:

Kamera;

® f Kamera: N
1 ON/OFF (BE/KI) billenty(i / kamera
2 ellendrzd kijelzd
3 csatomakereso billentyt
4 a kamera lencséje
Képemny®:
5 ON/OFF (BE/KI) kapcsold / képemy®
6 ellendrzé kijelzb
7 csatomakereso billentyl
8 USB-csatold
9 rajzjel — nincs kapcsolat
10 rajzjel — elemcsere / képemyo
" rajzjel — osszekottetes a szemelyi szamitogeppel
USB csatlakozon keresztul
12 rajzjel — elemcsere / kamera
.13 USB-kabel J
( Miiszaki adatok: i
Frekvencia: 2,4 GHz
Hatotavolsag: kb. 10 méter
Kepernyo: 24" Color TFT folyadékkristalyos kijelzé

Kepfrekvencia: 23 FPS

CMOS szenzor

» A jaték kezdete: ElGszor is kapcsold be a kameradat az 1-es billentyl megnyomasaval (a 2-es jell ellenbrzé kijelzd
vilagitani kezd), majd kapcsold be a kepernyOdet is az 5-0s tolokapcsoloval (a 6-al jelolt ellendrzo kijelzé vilagitani kezd).

« A csatornak dsszehangolasahoz nyomd meg a 7-el jelolt csatornakeresd billenty(it (a 6-os ellendrzd kijelzé 10
masodpercig villog), és ezalatt nyomd meg a 3-as csatornakeresd billenty(it (a 2-es ellendrzd kijelzd villog). Ha a keresés
sikeres volt, akkor a 2-es es a 6-0os szammal jelolt ellendrzd kijelzdk villogasa tartos fenyre valt at. Ha a csatornak
osszehangolasa nem jart sikerrel, akkor a Playmobil abra jelenik meg a képernyédon. Inditsd el Ujra a csatornakeresést. A
kapcsolat altalaban a hatotavolsag tullepese vagy kikapcsolas utan is megmarad.

« Ezek utan a kamerakeészlet hasznalatra kesz.

» Figyelem! Az elemek kimeruléesenek megakadalyozasara a kamera 15 perc elteltevel automatikusan kikapcsol.

« A jaték vége: El6szor a képernyddet kapcsold ki, majd ezt kdvetéen a kamerat.

Hasznos informaciok:

A kbrnyezet védelmére j6 mindségl, erds és Ujratdlthetd elemeket hasznalj.

A kamerakeészlet csak hazon belili hasznalatra val6.

A kamera folyamatos hasznalat esetén kb. 1 6ra hosszat mikodik.

A képernyd folyamatos hasznalat esetén kb. 2 6ra hosszat mikodik.

A jaték utan ne felejtsd el kikapcsolni a kameradat és a képernyddet, hogy az elemek sokaig megdrizzék a kapacitasukat.
Mindig ugyelj arra, hogy elbre szoljal mindazoknak, akikre a videdkamerat iranyitod.

Az optimalis kepatvitelnez megfeleld fenyviszonyok szlksegesek.

Csatlakozas a személyi szamitogéphez a 13-assal jelolt USB kabel segitségével:

Figyelem! Az USB-csatlakoztatast felnott vegezze, vagy azt csak felnott felugyelete
alatt vegezd!

Az elem cseréje vagy uj elemek behelyezése elétt az USB-csatlakozast mindig bontani
kell!

« A keperny0 a 8-al jelolt USB csatlakozo aljzatba helyezett 13-as jell USB-kabellel kapcsolhato 0ssze a szemelyi
szamitogéppel.
« Arendszerrel szembeni kovetelmenyek / szemelyi szamitogep:
- Pentium 400 MHz processzor (CPU) vagy ennel tjabb
- Win;!pw?}KP SP2, Vista vagy Windows 7 Professional/Ultimate (nem kompatibilis a Windows 7 Home
verzidva
« A kepernydn a sikeres csatlakoztatas utan kb. 1 masodpercre a 11-es rajzjel jelenik meg.
* A kamera kepenek a megjelenitese a szemelyl szamitogep kepernyojen:
- Windows XP: Kattints a személyi szamitégépeden a ,sajatgép”-re, majd az ,USB videokészllék"-re.
- Windows Vista és Windows 7: Kerjuk, tajékozodj az Interneten a kdvetkezd cimen:
http://camera.playmobil.com

\_ S y
2
Problémak Ok Megoldas
A kamerakeszlet nem « A kamera es/vagy a keperny0 nincs bekapcsolva « Kapcsold be a kamerat es/vagy a kepernyot
mikodik + Az elemek nem megfeleléen vannak betéve + Az elemek behelyezésenél ugyel] a megfeleld polaritasra (+ illetve -)
+ Akameraban es/vagy a kepernyGben nincsenek elemek, vagy az elemek ki vannak mertlve | + Tegyel be elemeket, vagy a kimerult elemeket csereld ki
Rossz vagy hianyzé * Hatétavolsagon kivil vagy — ezt a 9-es rajzjel mutatja « Csokkentsd a kamera és a képernyd kozotti tavolsagot
képatvitel + A keépatvitelt egyeb villamos készulékek is zavarhatjak + Valassz a jatékhoz mas helyet
* Rossz fenyviszonyok * Gondoskodj a megfeleld vilagitasrol
Az USB-csatlakozas nem | = Az USB-kabel nem illeszkedik megfeleléen = Ellendrizd az osszekottetést a kamerakészlet és a szemeélyi szamitogep kozott
reagal « A szemelyi szamitogép operacios rendszere a gép ujrainditasat koveteli meg * Inditsd ujra a szamitogepet
* A szemelyi szamitogep operacios rendszere nem kompatibilis « A szemelyi szamitogeppel szembeni minimalis kovetelmenyek nem teljesulnek
A 10-es rajzjel jelenik meg | + A kepernydben lévo elemek nem rendelkeznek megfelel6 kapacitassal + Tegyél be Uj elemeket a kepernydbe
A 12-es rajzjel jelenik meg | + A kameraban levd elemek nem rendelkeznek megfeleld kapacitassal « Tegyel be Uj elemeket a kameraba
’
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Kamera:

Spina¢ ON/OFF (ZAPNYP) / kamera

Kontrolka

Tlacitko na vyhledavani kanalu

bl |m |

Objektiv kamery

Obrazovka:

SpinaC ON/OFF (ZAPNVYP) [ obrazovka

Kontrolka

Tlacitko na vyhledavani kanall

Rozhrani USB

LU= - - I = T |

Symbol - nedostupné spojeni

10

Symbol — vyména baterii/obrazovka

1"

Symbol — spojeni s PC pomoci USB

12

Symbol — vymeéna bateriikamera

13

.

USB-kabel

fTe::hnické specifikace:

~

Navod k obsluze tvého kamerového setu

Zacatek hry: Nejdriv zapni svou kameru tlaCitkem 1 (rozsviti se kontrolka 2), posuvnym spinatem 5 nakonec zapni
obrazovku (rozsviti se kontrolka 6).

Na vyladéni kanall stiskni tlacitko 7 pro vyhledavani kanall (kontrolka 6 bude 10 sekund blikat), v této dobé stiskni tlacitko
3 pro vyhledavani kanala (kontrolka 2 blika). PreruSovane svétlo kontrolky 2 a kontrolky 6 se v pfipadé uspésného
vyhledani zméni na stale svétlo. V pfipade neuspésneho spojeni se na obrazovce objevi logo Playmobil, potom
vyhledavani kanall nastartuj znovu. Za normalnich okolnosti zGstane spojeni zachované i v pfipadé prekroCeni dosahu
nebo po vypnuti pfistroje.

« Nyni je tvuj kamerovy set pfipraven k pouziti.

Pozor: Aby se Setfily baterie, kamera se po 15 minutach automaticky vypne.
Konec hry: Nejprve vypni obrazovku, potom kameru.

Uzitecné informace:

" @& ® W W ® @&

Z duvodu ochrany zivotniho prostredi muzes pouzivat take kvalitni a vykonne nove nabijeci baterie.
Tvlj kamerovy set je hracka uréena do interiéru.

Predpokladana doba provozu kamery je cca 1 hodina pfi stalém provozu.

Predpokladana doba provozu obrazovky jsou cca 2 hodiny pri stalem provozu.

Nezapomen kameru a obrazovku po hie vypnout, abys udrZel kapacitu baterie.

Dbej vZdy na to, abys pfi filmovani osob tyto na videovy pfenos upozornil.

Optimalni pfenos obrazu je zajistény jen pfi dostateénych svételnych pomérech.

Spojeni s PC pies USB kabel 13:

Pozor! Spojeni prostrednictvim USB musi byt provedeno dospélou osobou nebo pod
dohledem dospélé osoby!
Pri vymeéneé nebo vkladani baterii vzdy odpoj kabel USB!

Svou obrazovku si nech pripojit na USB rozhrani 8 pomoci kabelu USB 13 k PC.
Systémové pozadavky/PC:

- Pentium 400Mhz-Procesor (CPU) nebo vyssi

- Windows XP SP2, Vista neboWindows 7 Professional/Ultimate (neni kompatibilni s Windows 7 Home)
Na obrazovce se po uspéSnem spojeni objevi na cca 1 sekundu symbol 11.

Frekvence. 2,4 GHz n « Pro zobrazeni obrazu z kamery na PC:
Dosah: cca10 metru _ - Windows XP: Klikni na tvém PC na pracovni plochu na symbol ,USB-Videogerat* (USB videopfistroj).
Obrazovka: E,4 tclqlm TFT displej z tekutych - Windows Vista und 7: Informuj se prosim na internetu na htip://camera.playmobil.com
rystalt
Frekvence obrazu: 23 FPS
Kamera: CMOS sensor
b, e >
=
Problémy Pfi¢ina Reseni
Kamerovy set « Kamera a/nebo obrazovka nejsou zapnute « Zapni kameru s/nebo obrazovku
nefunguje » Baterie jsou nespravné viozené » Pri vkladani baterii dbej na spravnou polaritu (+/-)
« V kamere a/nebo v obrazovce nejsou zadne baterie nebo jsou vybite. * Vioz baterie a/nebo vybité baterie novymi
Spatny/Zadny * Jsi mimo dosah — toto indikuje symbol 9 « Zmensi vzdalenost mezi kamerou a obrazovkou
prenos obrazu * Prenos obrazu mohou rusit jiné elektronické pristroje « Zvol si na hrani jiné misto
» Spatné svételné poméry « Zaijisti dostateéné osvétleni
USB spojeni « USB kabel je uvolnény » Zkontroluj spojeni mezi kamerovym setem a PC
nereaguje » Operacni systém PC vyzaduje restart » Restartuj PC

Operacni systém PC neni kompatibilni

PC nesplfiuje minimalni pozadavky

Objevi se symbol 10

Nedostatecné nabité baterie u obrazovky

Vloz nové baterie do obrazovky

Objevi se symbol 12

Nedostateéné nabité baterie u kamery

Vloz nove baterie do kamery
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@ Kaamera: Kaamerakomplekti kasutusjuhend
1 ON/OFF nupp/kaamera *» Mangu alustamine: koigepealt lulita nupust 1 sisse kaamera (kontrollnait 2 suttib) ja siis lulitist 5 ekraan (kontrollnait 6
suttib).
2 Kontrolingit « Kanalivaliku teostamiseks vajuta kanali otsingu nuppu 7 (kontrollinait 6 vilgub 10 sekundit), vajuta selle aja jooksul kanali
otsingu nuppu 3 (kotrolin&it 2 vilgub). Onnestunud otsingu tulemusena pdlevad kontrolinditude 2 ja 6 margutuled pidevalt.
3 Kanali otsingu nupp Ebadnnestunud Uhenduse korral kuvab sinu ekraanil Playmobil-Logo, korda kanali otsingut. Tavaliselt sailib Uhendus ka
raadiuse piirist valjumisel voi valjalulitamisel.
4 Kaamera objektiiv = Nuud on sinu kaamera kasutamiseks valmis.
+ Tahelepanu! Patareide saastmiseks Iulitub sinu kaamera 15 minuti parast automaatselt valja.
Ekraan: « Mangu lopetamine: kdigepealt |Ulita valja ekraan ja seejarel kaamera.
5 ON/OFF lilitilekraan Kasulik teave
+ Keskkonna kaitsmise eesmargil void kasutada ka kvalitatiivselt kérgvaartuslikke ja suure joudlusega taaslaetavaid
6 Kontrolinait patareisid.
« Sinu kaamerakomplekt on manguasi, mis on ette nahtud kasutamiseks sisetingimuses.
7 Kanaliotsingu nupp * Pideval mangimisel saab kaameraga mangida ligikaudu 1 tunni.
» Pideval mangimisel saab ekraaniga mangida ligikaudu 2 tundi.
8 USB liides » Ara unusta oma kaamerat ja ekraani parast mangimist valja liilitada, et patareid kauem vastu peaksid.
T = « Ara unusta inimeste filmimisel neile ttlemast, et tegemist on videollekandega.
9 Stimbol — Uhendus puudub « Terava pildiilekande jaoks on vaja piisavat valgust.
10 Slimbol — patarei vahetamine/ekraan Uhendamine arvutiga USB kaabli 13 kaudu:
1 Stmbol —Uhendus arvutiga USB kaudu Tahelepanu! USB iihenduse peab looma tidiskasvanu voi seda véib teha tiiskasvanu
12 | Siimbol- patarei vahetamine/kaamera juhendamisel! . . . . o
Patareide vahetamiseks voi patareide sissepanemiseks tuleb USB uhendus alati lahti
uhendada!
13 USB kaabel
~ 4 « Lase oma ekraani USBE liides 8 uhendada arvuti USB kaabliga 13.
+ Susteeminduded/arvuti:
I W - Pentium 400Mhz protsessor (CPU) voi kGrgem
Tehniline spetsifikatsioon - Windows XP SPZ, Vista voi Windows 7 Professional/Ultimate (ei Ghildu Windows 7 Home-ga)
Sagedus: 2 4 GHz * Edukalt uhendamisel kuvab ekraanil umbes sekundi valtel sumbol 11.
Raadius: ca 10 meetrit « Kaamerapildi arvutisse kuvamiseks:
Ekraan: 5 4" virvi TET vedelkristalingidik - Windows XP puhul: kliki oma arvuti to6laual ikooni ,USB-videoseade”.
Kaadriéagedus: 23 FPS - Windows Vista ja 7 puhul: loe Internetist aadressil htip://camera.playmobil.com
Kaamera: CMOS-sensor
\ > b
Probleemid Pohjus Lahendus
Kaamerakomplekt « Kaamera ja/voi ekraan ei ole sisse lulitatud « Lulita kaamera ja/vdi ekraan sisse
ei toota « Patareid on valesti sisse pandud « Jalgi patareide sissepanemisel polaarsust (+/-)
« Kaameral ja/voi ekraanil ei ole patareisid sees voi need on tuhjad « Pane patareid sisse v0i asenda tuhjad patareid uutega
Pildiulekanne « Sa oled valjaspool raadiust — kuvab sumbol 9 - Vahenda kaamera ja ekraani vahelist kaugust
halb/puudub « Teised elektroonilised seadmed voivad hairida piltide Glekandmist « Vali mangimiseks muu koht
» Valgus on halb » Hoolitse selle eest, et oleks piisavalt valgust
USB Uhendus « USB kaabel ei ole korralikult Ghendatud « Kontrolli Ghendust kaamerakomplekti ja arvuti vahel
ei reageeri « Arvuti tuleb operatsioonisusteemist tingituna taaskaivitada « Taaskaivita arvuti
 Ei uhildu arvutis oleva operatsioonisusteemiga » Arvutile esitatavad minimaalsed nduded ei ole taidetud
Kuvab siimbol 10 « Ekraani patareid on nérgad » Pane ekraanile uued patareid sisse
Kuvab sumbol 12 - Kaamera patareid on norgad » Pane kaamerale uued patareid sisse
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Kamera:

ON/OFF taustins / kamera

Kontrolindikators

Kanalu mekléSanas taustinsg

ol N |-

Kameras leca

Monitors:

ON/OFF sledzis / monitors

Kontrolindikators

Kanalu mekléSanas tausting

USB saskame

| ®|~N || O

Simbols - nav savienojuma

Simbols - baterijas nomaina/monitors

Simbols - savienojums ar datoru caur USB

Simbols - baterijas nomaina’kamera

13

IUSB kabelis

Tehniskie parametri:

r‘

LietoSanas instrukcija kameras komplektam:

+ Spéles sakums: Vispirms ieslédz kameru ar taustinu 1 (spid kontrolindikators 2), bet péc tam ar bidna slédzi 5 monitoru
(spid kontrolindikators 6).

+ Kanalu noskano$anai nospied kanalu meklé3anas taustinu 7 (kontrolindikators 6 mirgo 10 sekundes). SinT laikd nospied
kanalu meklésanas taustinu 3 (mirgo kontrolindikators 2). Ja meklésanas méginajums bls veiksmigs, kontrolindikatori 2
un 6 saks spidét nepartraukti. Ja savienojums nebls izdevies, uz ekrana paradisies Playmobil Logo. Péc ta tev kanalu
meikléganu jastarté no jauna. Savienojums normalos apstak|os saglabajas ari péc darbibas attaluma parsniegSanas vai
izslégsanas.

- Tagad tavs kameras komplekts ir darba gataviba.

« Uzmanibu: Bateriju saudzéSanas noltka kamera atslégsies péc 15 minttém automatiski.

« Speéles beigas: Vispirms izslédz monitoru, bet péc tam kameru.

Vértiga papildinformacija:

Vides aizsardzibas noltka tu vari izmantot ari kvalitativas un jaudigas jaunas uzladéjamas baterijas.
Tavs kameras komplekts ir domats iekstelpam.

Konstanta rezima kameras spéles laiks ir aptuveni 1 stunda.

Konstanta reZima monitora spéles laiks ir aptuveni 2 stundas.

Lai bateriju uzlade saglabatos, nekad neaizmirsti kameru un monitoru péc spéles izslégt.

Ladzu, vienmeér ievéro un filmé&jot personam noradi uz to, ka ir videoieraksts.

Optimala attéla parraide iespéjama tikai pietiekama apgaismojuma apstak|os.

Pieslegums datoram ar USB kabeli 13:

Uzmanibu! USB savienojumu drikst veikt tikai pieaugusie vai pieauguso uzraudziba!
Nomainot vai ieliekot baterijas, USB savienojumu vienmeér atvieno!

» Pieslédz tavu monitoru pie datora, izmantojot USB saskarni 8 un USB kabeli 13.
* Prasibas sistemai/datoram:
- Pentium 400Mhz procesors (CPU) vai augstak
- Windows XP SP2, Vista vai Windows 7 Professional/Ultimate (nav kompatibls ar Windows 7 Home)
« Ja savienojums ir veiksmigs, uz ekrana apt. 1 sekundi paradisies simbols 11.
» Lai no kameras attélu paraditu uz datora:
- Windows XP: Nospied uz tava datora tava darba vieta simbolu ,USB video camera®“.

[FJ;Erggggiﬂﬁlums: gi:iﬁlt;}lzmetri - Windows Vista un 7: Informé&ciju vari iegit no interneta http://camera.playmaobil.com
Monitors: 2.4" krasainais TFT LC displejs
Attéla frekvence: 23 FPS
Kamera: CMOS sensors
\ v \
Problémas lemesli Risinajums

Kameras komplekts
nedarbojas

« Nav ieslégta kamera un/vai monitors
« Baterijas ir ieliktas nepareizi

* leslédz kameru un/vai monitoru
+ |eliekot baterijas ievéro polaritati (+/-)

* Kamera un/vai monitora nav ieliktas baterijas vai tas ir izladéjusas

» leliec baterijas vai nomaini izladétas pret jaunam

Attéla parraide
slikta/nav nemaz

« Tu atrodies arpus darbibas attaluma - to parada simbols 9 « Samazini atstatumu starp kameru un monitoru
* lespéjams, ka attéla parraidi traucé citas elektroniskas iekartas = |zvélies citu spéles vietu

» Slikti gaismas apstakli

= Parupéjies par pietiekamu apgaismojumu

USB savienojums
nereage

« USB kabelis valigi pievienots
« Datora operétajsistému jastarté no jauna
« Datora operétajsistéma nav kompatibla

« Parbaudi savienojumu starp kameras komplektu un datoru
« Starté datoru no jauna
« Dators neatbilst minimalajam prasibam

Paradas simbols 10

« Ekranam baterija maz uzladéta

+ |eliec monitoram jaunas baterijas

Paradas simbols 12

« Kamerai baterija maz uzladéta

* leliec kamerai jaunas baterijas




Kamera:

Kameros JJUNGIMO/ISJUNGIMO mygtukas

Kontroliné lempute

Kanaly paieSkos mygtukas

ol | N |-

Kameros linzé

Ekranas:

Ekrano [JUNGIMO/ISJUNGIMO jungiklis

Kontroline lempute

Kanaly paieskos mygtukas

USB sasaja

L= D - T O - O

Simbolis - néra rysio

Simbolis - baterijos keitimas/ekranas

Simbolis - rysis su AK per USB

Simbolis - baterijos keitimas/kamera

13

USB laidas

Daznis:

Technine specifikacija:

Veikimo nuotolis: apie 10 metry
Ekranas:

Vaizdo daznis: 23 FPS
Kamera:

2,4 GHz

2.4" spalvotas TFT skystujy
kristaly ekranas

CMOS sensorius

Tavo kameros komplekto aptarnavimo instrukcija:

+ Zaidimo pradzia: spausdamas mygtuka 1, pirmiausiai jjunk kamera (dega kontrolinis indikatorius 2), po to - ekrana,
naudodamas stumiama jungiklj 5 (dega kontrolinis indikatorius 6).

« Norédamas suderinti kanalus, spausk kanaly paieskos mygtukg 7 (10 sekundziy mirksi kontrolinis indikatorius 6), per tg
laikg spausk kanaly paieskos mygtukg 3 (mirksi kontrolinis indikatorius 2). Jei paieska sekminga, kontroliniai indikatoriai 2
ir 6 uZsidega pastﬂwaa Jei rysys nep—awku tavo ekrane pasirodo Flaymubil logotipas, kanaly paieskg pradek is naujo.
|prastiniais atvejais rysys iSlieka net ir virSijus veikimo nuotolj arba i§jungus.

« Dabar kameros komplektas paruostas darbui.

« Demesio: kamera iSsijungia po 15 minuciy, kad nesusilpnéty baterijy galingumas.

« Zaidimo pabaiga: Pirmiausiai iSjunk ekrang, po to - kameras.

Vertinga informacija:

« Del aplinkos apsaugos sumetimy taip pat gali naudoti kokybés atzvilgiu vertingas ir galingas naujas, kelis kartus
pakraunamas baterijas.

« Kameros komplektas - tai Zaislas, skirtas naudojimui patalpoje.

* Nustatytas kameros veikimo laikas, esant pastoviam Zaidimui, siekia apie 1 valanda.

« Nustatytas ekrano veikimo laikas, esant pastoviam zaidimui, siekia apie 2 valandas.

* Nepamirsk po zaidimo isjungti kamera ir ekrang, kad bty |§saugntas baterijy galingumas.

* Visada atkreipk demesij | tai, kad filmuodamas asmenis juos informuotum apie vaizdo jrasa.

* Optimalus vaizdo perdawmas tik turint pakankama Sviesa.

RySys su AK per USB laida 13:

Démesio! USB rysj turi parengti suauge asmenys arba tai turi buti atlikta jiems
priziurint!
Keiciant arba jdedant baterijas visada atjungti USB rysj!

« Paprasyk suaugusiyju, kad ekrang prijungty prie AK per USB sasajg naudojant USB laida.
» Reikalavimai sistemai/AK:
- Procesorius Pentium 400Mhz (CPU) arba galingesnis
- Windows XP SP2, Vista arba Windows 7 Professional/Ultimate (nedera su Windows 7 Home)
« Sékmingai sukdrus rysj, ekrane apie vieng sekunde pasirodo simbolis 11.
« Kameros vaizdo parodymui AK:
- Windows XP: kompiuterio darbo vietoje nuspausk simbolj ,USB vaizdo grotuvas”.
- Windows Vista ir 7: pasiskaityk interneto puslapyje http://camera.playmobil.com

Problemos

Priezastis

Sprendimas

Kameros komplektas
neveikia

= Kamera irfarba ekranas nejjungti
» Neteisingai jdétos baterijos

 |junk kamerg irfarba ekrang
« Dédamas baterijas atkreipk démesj j polius (+/-)

- Kameroje ir/arba ekrane nejdétos baterijos arba jos tuscios = |dek baterijas arba tuscias baterijas pakeisk naujomis
Blogas vaizdo » Tu esi uzZ veikimo nuotolio riby - parodoma simboliu 9 « Sumazink atstuma tarp kameros ir ekrano
perdavimas/vaizdas » Kiti elektroniniai prietaisai gali trukdyti vaizdo perdavimui » Pasirink kitg Zaidimo vietg
neperduodamas * Blogas apsvietimas « Pasirlpink pakankamu apsvietimu
USB rysys « Atsipalaidavo USB laidas » Patikrink rysj tarp kameros komplekto ir AK
nereaguoja » AK sisteminé jranga turi biti paleista iS naujo « AK jjungti i$ naujo

« AK sisteminé jranga nesuderinta

» NeisSpildyti minimalds reikalavimai AK

Pasirodo simbolis 10

« Mazai pakrautos ekrano baterijos

« | ekrang jdek naujas baterijas

Pasirodo simbolis 12

« Mazai pakrautos kameros baterijos » | kamerg |dék naujas baterijas
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T Kamera:
1 tipka ON/OFF za vklop in izklop kamere
2 kontrolna lucka
3 tipka za iskanje kanala
4 le¢a kamere
Zaslon:
5 stikalo ON/OFF za vklop in izklop zaslona
6 kontrolna lucka
;4 tipka za iskanje kanala
8 vmesnik USB
9 znak za nevzpostavijeno povezavo
10 znak za zamenjavo batenj v zaslonu
1" znak za povezavo z racunalnikom (PC) s kablom USB
12 Znak za zamenjavo baten| v kamern
4 13 | kabel USB

Zaslon:

‘Tehniéne specifikacije:

Frekvenca:
Najvecja razdalja:

Frekvenca slike:
4 Kamera:

2,4 GHz

priblizno 10 metrov

6 cm (2,4-palcni) barvni zaslon
TFT iz tekocih kristalov (LCD)
23 slik na sekundo (fps)

tipalo CMOS

.

Navodilo za uporabo kompleta s kamero:

» zacetek uporabe: s tipko 1 najprej vklopite kamero (da zasveti kontrolna lu¢ka 2), nato pa s stikalom 5 §e zaslon (da

zasveti kontrolna lu¢ka 6).

« za nastavitev kanalov pritisnite tipko za iskanje kanala 7 (kontrolna lucka 6 bo utripala 10 sekund) in v tem €asu pritisnite

tipko za iskanje kanala 3 (utripala bo kontrolna lucka 2).

e je iskanje kanalov uspesno, bosta kontrolni lucki 2 in 6 znova

zaceli neprekinjeno svetiti. Ce se povezava ne vzpostavi, se na zaslonu pojavi Playmobilov logotip. Takrat znova vklopite
iskanje kanalov. Praviloma povezava ostane vzpostavljena tudi po presezeni najvecji razdalji ali po izklopu.

* komplet s kamero je zdaj pripravljen na uporabo.

* pozor: kamera se zaradi varcCevanja z energijo baterij po 15 minutah samodejno izklopi.

 konec uporabe: najprej izklopite zaslon in Sele nato kamero.

Koristne informacije:

« zaradi varovanja okolja lahko uporabite tudi kakovostne in zmogljive nove baterije, ki jih je mogoé&e polniti.
* komplet s kamero je namenjen za uporabo v stanovanjskih prostorih.

po ocenah lahko kamera neprekinjeno deluje priblizno 1 uro.

po ocenah lahko zaslon neprekinjeno deluje priblizno 2 uri.

da bodo baterije ohranile svojo zmogljivost, kamere in zaslona po uporabi ne pozabite izklopiti.
prosimo, da ste vedno pozorni in osebe pred snemanjem opozorite, da jih boste posneli.
prenos slike je optimalen le ob zadostni svetlobi.

Povezava z racunalnikom (PC) s kablom USB 13:

Pozor! Kabel USB mora priklopiti odrasla oseba oziroma mora to potekati pod njenim

nadzorom!

Pred zamenjavo ali vstavljanjem baterij vedno odklopite kabel USB!

* Odrasla oseba naj s kablom USB 13 poveze vtiCnico USB 8 na zaslonu z racunalnikom (PC).

+ Sistemske zahteve za racunalnik (PC):

- 400 MHz procesor Pentium (CPU) ali moénejsi,
- Windows XP SP2, Vista ali Windows 7 Professional/Ultimate (ni zdruzljivo z Windows 7 Home).
* Po uspesno vzpostavljeni povezavi se na zaslonu za priblizno eno sekundo izpiSe Stevilka 11.

* Prikaz slike s kamere na racunalniku (PC):

- Windows XP: na namizju racunalnika kliknite ikono Moj racunalnik in nato ikono »Video naprava USB«.
- Windows Vista in 7: prosimo, da se o postopku pozanimate na spletnem naslovu

http://camera.playmobil.com

Napaka

Vzrok

Odprava

Komplet s kamero
ne deluje

« kamera oziroma zaslon nista vklopliena;
« baterije so napacno vstavijene;
« v kameri oziroma zaslonu ni baterij ali so prazne.

« kamero oziroma zaslon vklopite;
« pri vstaviljanju baterij pazite na polariteto (+/-);
« vstavite baterije ali prazne baterije zamenjajte z novimi.

Ni prenosa slike
ali je prenos slab

» nezadostna svetloba.

« prevelika razdalja — izpiSe se Stevilka 9;
- prenos slike lahko motijo druge elektronske naprave;

» zmanjSajte razdaljo med kamero in zaslonom;
« pojdite na drug kraj in napravo uporabljajte tam;
« poskrbite za dovolj svetlobe.

ne deluje

Povezava s kablom USB .

kabel USB je zrahljan;

« racunalnik je treba znova zagnati;
= operacijski sistem racunalnika ni zdruzljiv.

* preverite povezavo med kompletom s kamero in racunainikom;
« znova zazenite racunalnik;
= racunalnik ne izpolnjuje minimalnih zahtev.

|zpisala se je stevilka 10 .

baterije v zaslonu so prevec izpraznjene.

= v zaslon vstavite nove baterije.

|zpisala se je Stevilka 12 .

baterije v kameri so prevec izpraznjene.

« v kamero vstavite nove baterije.




Kamera:

Tlacidlo ON/OFF (ZAPNVYP) / kamera

Kontrolka

Tlagidlo na vyhladavanie kanalov

N |-

Objektiv kamery

Obrazovka:

Vypina¢ ON/OFF / obrazovka

Kontrolka

Tlacidlo na vyhladavanie kanalov

Rozhranie USB

L= T - - T e O =

Symbol — nedostupné spojenie

Symbol — vymena batenifobrazovka

1

Symbol — spojenie s PC pomocou USB

12

Symbol - vymena batérii’lkamera

13

L%

USB kabel

Dosah:

Obrazovka:

>
Technicka Specifikacia:
Frekvencia:

2.4 GHz
cca 10 metrov

2,4" Color TFT displej z tekutych

-

Navod na obsluhu pre tvoju kamerovu stapravu:

« Zaciatok hry: Tvoju kameru najskér zapni tlagidlom 1 (rozsvieti sa kontrolka 2), posuvnym spinacom 5 nakoniec zapni
obrazovku (rozsvieti sa kontrolka 6).

* Na vyladenie kanalov stlac tlacidlo 7 sliziace na vyhladavanie kanalov (kontrolka 6 bude 10 sekund svietit preruSovanym

svetlom), v tomto ¢ase stlac tla€idlo 3 sluziace na vyhlfadavanie kanalov (kontrolka 2 svieti prerusovanym svetiom).
Prerusovane svetlo kontrolky 2 a kontrolky 6 sa v pripade uspesneho vyhladania zmeni na stale svetlo. V pripade

neuspesného spojenia sa na obrazovke objavi logo Playmobil, vyhladavanie kanalov nastartuj znova. Spojenie zostava za

normalnych okolnosti zachované aj v pripade prekro¢enia dosahu alebo po vypnuti pristroja.
» Tvoja kamerova suprava je teraz pripravena na pouZitie.
« Upozornenie: Tvoja kamera sa v zaujme Setrenia bateérii po 15 minatach automaticky vypne.
« Koniec hry: Najskor vypni obrazovku, nakoniec kameru.

Uzitoéné informacie:
« Z dévodov ochrany Zivotného prostredia mdzes pouzivat tiez kvalitativhe dokonalé a vykonne, nove, nabijatelné batérie.
« Tvoja kamerova suprava je ur€ena na hranie v interieri.

Predpokladany prevadzkovy cas kamery cini cca 1 hodinu v podmienkach konstantnej prevadzky.
Predpokladany prevadzkovy ¢as obrazovky €ini cca 2 hodiny v podmienkach konstantnej prevadzky.

batéril.
* Vzdy daj pozor na to, Ze pri filmovani os6b musis tieto upozornit na videoprenos.
« Optimalny prenos obrazu je zabezpeceny len pri vyhovujlcich svetelnych pomeroch.

Spojenie s pocitacom pomocou USB kabla 13:

Upozornenie! Spojenie prostrednictvom USB pripojenia musi byt’ vykonané dospelou
osobou, alebo pod dozorom dospelej osoby!
Pri vymene batérii alebo pri ich vkladani musi byt USB spojenie vzdy odpojené!

Tvoju obrazovku si nechaj pripojit na USB rozhranie 8 pomocou USB kabla 13 k PC.
Systémové poziadavky/PC:
- Procesor Pentium 400Mhz (CPU) alebo vySSia verzia
- Windows XP SP2, Vista alebo Windows 7 Professional/Ultimate (nekompatibilny so systemom Windows 7
Home)
Na obrazovke sa po uspeSnom spojeni na cca 1 sekundu objavi symbol 11.
Pre zobrazenie obrazu z kamery na PC:

Vzdy mysli na to, aby tvoja kamera a obrazovka po skonceni hry nezostala zapnuta, ich vypinanim sa zachovava kapacita

kryStalov - Windows XP: Na tvojom PC klikni do pracovneho priestoru na symbol ,USB-Videogerat® (USB videopristroj).
Frekvencia obrazu: 23 FPS - Windows Vista a 7: Na internete sa informuj na http://camera.playmobil.com
_ Kamera: CMOS sensor & -}
N
Problémy Pricina Riesenie
Kamerova - Kamera a/alebo obrazovka nie su zapojené « Zapni kameru a/alebo obrazovku
suprava nefunguje « Batérie su vloZzené nespravne = Pri zakladani bateérii dbaj na spravnost polarity (+/-)
- V kamere alalebo obrazovke nie su vioZzené bateérie, alebo vloZzene batérie su vyCerpane » Vloz baterie, alebo nahrad vyCerpane baterie novymi
Zly/Ziadny * Nachadzas sa mimo dosahu — toto indikuje symbol 9 « Skrat vzdialenost medzi kamerou a obrazovkou
prenos obrazu * Prenos obrazu mdzu rusit iné elektronické pristroje « Na hranie si zvol iné miesto
« Zle svetelné pomery « Dbaj na dostato¢ne osvetlenie
USB spojenie « USB kabel je uvolneny « Skontroluj spojenie medzi kamerovou supravou a PC
nereaguje « Operacny systém poditac¢a pozaduje opatovny Start « PC nastartuj znova
« Operacny systém pocitaca nie je kompatibilny « PC nespliia minimalne poZiadavky
Objavi sa symbol 10 « NedostatoCne nabité baterie v obrazovke * Do obrazovky vioz nove baterie
Objavi sa symbol 12 « Nedostatone nabité batérie v kamere « Do kamery vloz nové batérie
4
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Kamera:

Przycisk ON/OFF / Kamera

Kontrolka

Przycisk wyszukiwania kanatow

alw N |-

Soczewka kamery

Ekran:

Przelgcznik ON/OFF / Ekran

Kontrolka

Przycisk wyszukiwania kanatow

Zacze USB

D | 0| ||

Symbol — brak pofgczenia

10

Symbol — wymiana baterii/ekran

1

Symbol — polgczenie z komputerem przez USB

12

Symbol —wymiana baterilkamera

13

Kabel USB

Specyfikacja techniczna:
Czestotliwosé: 2,4 GHz

Instrukcja obstugi zestawu kamerowego:

* Rozpoczecie uzytkowania: Najpierw wigczy¢ kamere przyciskiem 1 (kontrolka 2 swieci), nastepnie wiaczy¢ ekran
suwakiem 5 (kontrolka 6 swieci).

*+ W celu ustawienia kanatu wcisngc przycisk wyszukiwania kanatéw 7 (kontrolka 6 miga przez 10 sekund), w tym czasie
weisngc przycisk wyszukiwania kanatow 3 (kontrolka 2 miga). Po zakonczeniu wyszukiwania, kontrolki 2 i 6 ponownie
Swiecg na state. W razie braku potgczenia pojawia sie na ekranie logo Playmobil, nalezy ponownie uruchomic
wyszukiwanie kanatow. Normalnie potgczenie pozostaje zachowane takze w przypadku przekroczenia zasiegu lub po
wytaczeniu.

* Teraz zestaw kamerowy jest gotowy do dziatania.

« Uwaga! W celu ochrony baterii kamera wylgcza sie automatycznie po 15 minutach.

* Koniec uzytkowania: Najpierw nalezy wytaczy¢ ekran a nastepnie kamere.

Pomocne informacje:

+ Ze wzgledu na ochrong srodowiska mozna takze uzywac wysokiej jakosci fadowalnych, nowych akumulatorkéw o duze;
mocy.

Zestaw kamerowy jest zabawka do uzywania w pomieszczeniach.

Szacowany czas dziatania kamery wynosi ok. 1 godz. przy cigglym czasie pracy.

Szacowany czas dziatania ekranu wynosi ok. 2 godz. przy ciggtym czasie pracy.

Nalezy pamietac, aby po zakonczeniu zabawy wyltgczyC kamere i ekran w celu ochrony pojemnosci baterii.

Nalezy mieC na uwadze, aby poinformowac filmowane osoby o przekazie wideo.

Optymalny przekaz obrazu gwarantujg wytacznie wystarczajace warunki oswietlenia.

® @® & @ @ ]

Potaczenie z komputerem przez kabel USB 13:

Uwaga! Potaczenie przez USB musi by¢ wykonane przez osobe dorostg lub pod
nadzorem osoby dorostej!
Przed wymiang i zakladaniem baterii nalezy zawsze rozlagczy¢ potaczenie USB!

Ekran nalezy podigczy¢ do komputera przez ztacze USB 8 za pomocg kabla USB 13.
Wymagania systemowe/komputer:
- Procesor Pentium 400Mhz (CPU) lub wyzsz
- Windows XP SP2, Vista lub Windows 7 Professional/Ultimate (niekompatybilny z Windows 7 Home)
Na ekranie po ustanowieniu potaczenia jest przez ok. jedna sekunde pokazywany symbol 11.
W celu pokazania obrazu kamery na komputerze:

= Stabe warunki oswietleniowe

Zasieg: ok. 10 metrow - Windows XP: Kliknij na pulpicie komputera na symbol ,Urzadzenie wideo USB".
El.i_:gas?é]tliwné& DE;:;EUE%F I.:I-E; Liquid Crystal Display - Windows Vista i 7: Prosimy zasiegna¢ informacji w Internecie pod adresem http://camera.playmobil.com
Kamera: czujnik CMOS
M o
-
Problemy Przyczyna Rozwigzanie
Zestaw kamerowy + Kamera i/lub ekran nie sg wigczone « Wigczy¢ kamere i/lub ekran
nie dziata « Baterie sg niepoprawnie zatozone « Przy zaktadaniu baterii zwrécic uwage na utozenie biegunow (+/-)
« W kamerze i/lub w ekranie brak jest baterii lub baterie sg wyczerpane « ZalozyC baterie lub baterie wyczerpane zastgpic nowymi
Zty przekaz obrazu/ * Znajdujesz sig poza zasiggiem - sygnalizuje to symbol 9 * ZmniejszycC odleglosC pomigdzy kamerg | ekranem
brak przekazu obrazu » Przesyt obrazu moze byc zakidécany przez inne urzadzenia elekironiczne « Wybrac inne miejsce zabawy

« Zadbac o wystarczajace oswietlenie

Zitgcze USB « Kabel USB jest poluzowany - Skontrolowac potaczenie pomiedzy zestawem kamerowym i komputerem
nie reaguje « System operacyjny komputera wymaga zresetowania » Zrestartowac komputer
= System operacyjny komputera jest niekompatybilny » Nie zostaty spetnione minimalne wymagania komputera
Pojawia sie symbol 10 « Niski stan natadowania baterii ekranu « Zalozyé nowe baterie w ekranie
Pojawia sie symbol 12 « Niski stan natadowania baterii kamery « Zalozyc nowe baterie w kamerze




Kamera:

ON/OFF dugmesi / Kamera

Kontrol lambasi

Kanal arama dugmesi

aolw [N |-

Kamera mercedi

Monitor:

ON/OFF salteri / monitor

Kontrol lambasi

Kanal arama dugmesi

USB arayliz

O ||~ ||

Baglanti yok sembolii

10

Pil degistirme/monitor sembolu

1

USB uzerinden bilgisayara baglama sembolu

12

Pil degistirme/kamera sembolu

13

USB kablosu

Teknik ozellikler:

Frekans: 2.4 GHz

Erisim mesafesi: yaklasik 10 metre

Ekran: 2,4" Color TFT Liquid Crystal
Display

Resim frekansi;: 23 FPS

-

Kamera setinin kullanim kilavuzu:

» Oyun baslangicinda: llk 6nce 1 nolu diigmeye basarak kamerani ag (2 nolu kontrol lambasi yanar), arkasindan 5 nolu
saltere basarak monitoriini a¢ (6 nolu kontrol lambasi yanar).

« Kanali ayarlamak i¢in 7 nolu kanal arama dugmesine bas (6 nolu kontrol lambasi 10 saniye sure ile yanip soner), bu sure
iginde 3 nolu kanal arama dugmesine bas (2 nolu kontrol lambasi yanip soner). Kanal ayari yapildiginda 2 ve 6 nolu
kontrol lambalari tekrar surekli olarak yanar. Baglanti yapilamadiginda ekranda Playmobil logosu gorintilenir, bu durumda
kanal arama islemini yeniden baslat. Normal olarak erisim mesafesi asildiqinda veya cihaz kapatildiginda da baglant
devam eder.

* Bu ayarlardan sonra kamera seti galigmaya hazirdir.

* Dikkat: Pil omruni uzatmak icin kamera 15 dakika sonra otomatik olarak kapanir.

» Oyun sonunda: Once monitoriini kapat ve arkasindan kameray: kapat.

Faydal bilgiler:

+ Cevreyi korumak amaciyla yuksek kaliteli ve gugli tekrar sarj edilebilir piller kullanabilirsin.
« Kamera seti kapali mekanlarda kullanilacak bir oyuncaktir.

« Kamera ile tahmin edilen oynama suresi sabit oyun turunde yaklagik 1 saattir.

« Monitor ile tahmin edilen oynama suresi sabit oyun tirunde yaklasik 2 saattir.

* Pil omrunu uzatmak icin kamera ve monitorunt oyun sonunda kapatmay! unutma.

« Kamera ile baskalarini gekerken daima o kisilere kameraya aldigini ve video aktarimi yaptigini soyle.
* En iyi goruntu aktarimi ancak yeterli 1sik oldugunda mimkun olur.

USB kablosu 13 ile bilgisayara baglanti:

Dikkat! USB baglantisi yetiskin tarafindan veya yetiskinin gozetimi altinda yapilacaktir!
Pilleri degistirmeden veya takmadan once daima USB baglantisini kesin!

* Monitorunu, 8 nolu USB arayuz baglanti yerinde USB kablosu 13 ile bilgisayarina bagla.
» Gerekli donanim/bilgisayar:
- Pentium 400Mhz islemci (CPU) veya daha yuksek performansli
- Windows XP SP2, Vista veya Windows 7 Professional/Ultimate (Windows 7 Home ile uyumlu degildir)
« Badlanti basar ile gert;ekle;tlkten sonra ekranda yaklasik bir saniye sure ile 11 nolu sembol goruntulenir.
+ Kamera goruntisunin bilgisayarda gosterilebilmesi igin:
- Windows XP: Ellgisarmnda masa ustunde ,USB video aygiti* sembolunun uzerini tikla.
- Windows Vista ve 7: Internette http://camera.playmobil.com sayfasinda bu konuda aciklanan bilgileri oku.

_ Kamera: CMOS Sensorl
>
i i
Problemler Sebepleri Cozum
Kamera seti « Kamera ve/veya monitor agik degil « Kamerayi ve/veya monitoru ag
calismiyor » Piller yanhs takildi * Pilleri takarken pillerin dogru kutup pozisyonuna (+/-) takilmasina dikkat et
« Kamera vel/veya monitor icinde pil takili degil veya piller bosalmis * Pilleri tak veya bos pillerin yerine yeni dolu pil tak
Goruntu kotu/goruntu « Erisim mesafesinin diginda bulunuyorsun — 9 nolu sembol ile gosterilir + Kamera ve monitor arasindaki mesafeyi azalt
yok « Gorunta aktarimi diger elektronik cihazlar tarafindan bozulmus olabilir « Bagka bir oyun yeri se¢
* Yeterli 151k yok » Yeterli 1s1gin olmasini sagla
USB baglantisi « USB kablosu gevsek « Kamera seti ve bilgisayar arasindaki baglantiyi kontrol et
calismiyor « Bilgisayarin igletim sistemini yeniden baglatman gerek « Bilgisayari yeniden baglat
« Bilgisayarin igletim sistemi kamera ile uyumiu degil + Gerekli olan bilgisayar donanim ézellikleri yerine getirilmedi
10 nolu sembol gosteriliyor « Monitorun pil sarj kapasitesi yeterli degil « Monitore yeni pil tak
12 nolu sembol gosteriliyor « Kameranin pil sarj kapasitesi yeterli degil + Kameraya yeni pil tak
- o
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« To PC &ev eival oupparo

' - . N
Kapepa: OBnyiec xpnonc yia Tnv Kauepa rapakoAoibnong:
1 MARKTpo ON/OFF képepac * NMwg va EKIVAOEIS: AVAWE TTRWTA TNV KAuepa e To TTARKTPO 1 (n evdeikTik Auxvia 2 avaper), peta avawe tnv 08évn
LE TO HOXAO 5 (avaBel n evOeIKTIKA Auxvia 6).
@ 2 ‘Evdeitn Asmoupyiac * Na pluBuion Twv kavahiwy TTiece 10 TTANKTPO avalntnong kavahwy 7 (n evoeikTikr Auxvia 6 avaBoafrivel yia 10 sec), kal
o€ auTtd 1o didaTnua Triege To TANKTRO avalnTnong kavahiwy 3 (avaBoofrvel n Auyvia 2). Av n avalnrnon eivai
3 Avalriimon kavaAiwy ETTITU}{EEEW]. ol Auyvieg 2 kai 6 Ba peivouv povipa avaupéveg. Av dev BpeBei kavaAl, Ba gpgaviarel To Aoydtutro Playmobil
oTnVv 0Bovn gou.
4 Paxdc kauepac « Twpa n oBovn oou eival puBpIoHEVD.
. g:mnxf; yia egoikovopnan prrarapiag, n Kapepa ofnvel povn g ETa amo 15 Aerrra.
086vn: . og TraixviSio: Tpwra offioe Tnv 080vn Kal JETA TNV KAUEpPQ.
5 MArkTpo ON/OFF 086vng Xprioipeg Anpogopitc:
! E * [a v mpooTacia Tou TTePIBAAAOVTOG Eival KAAUTEPO VO XPNOILOTIOIEIG ETTAVAPOPTICOMEVES UTTATAPIEG.
6 Evbeign Aemoupyiag - H gﬁtuspu gival Traixvis Ecrm*ézpmnu XWPOU.
, ; . IGpKeIa AeiToupyiag TG kKapepag eivai Mepitou 1 wpa ouvexolg Xpnong.
7 Avagrmoan kavaAiwv « H Sidpkeia AsiToupyiac TN 0B6VNC Eival TIEPITIOU 2 WPEC TUVEXOUC XPAONC.
8 S¢ USB * Mnv gexvag va ofrveig Tnv kapepa kai Tnv 08ovr, otav TEAEILOE! TO TTaIXVidL.
Uvoeon * Na TTpooExeIg Travra, otav BIVIEOOKOTIEIS TIPOOWTTA, VA Ta EVAHEPWVEIG OXETIKA.
9 Asv UTIEPXE! OV « ‘Exeic Tnv kaAOTEPN TTOIOTNTA EIKOVAG HOVO OE KAAEC OUVBAKES QWTIOHOU.
10 AMayn prorapiag 0Bovg Zuvdeon pe PC peow kaAwdiou USB-13:
1 2 ovdeon pe PC péow USB . - > . =i . = ¢
: NMpoooxn! H ouvdeon USB trpemel va yivel amro KATTOI0 EVIAIKA I KATW A1To TNV
12 AMayr prarapiag Kapepag emiBAsywn eviAika!
Otav aAAadeTe pratapies, aTroouvoEoTE TO KaAwdio USB!
\ L ok V. « 20vOeoE TNV 000vn pe 1o PC oou peow Tou kahwdiou USB.
« Ammaithoeig ouotnuareg: - Pentium 400Mhz-Prozessor (CPU) ) avwTepo
e \ - 'ﬂ.findc;ws XP SP2, Vista i Windows 7 Professional/Ultimate (un oupBard pe Windows 7
. ome
TEK“_“‘; TTPOSIaYPAPES * Meta ) ouvdeon Ba epgavioTei Tepitrou yia 1 sec 1o oupPoAo 11.
zuyvornta: 2,4 GHz + [Ma TV gp@avion Tng ekévag g Kapepag otnv 08évn Tou PC:
EpBéAeia: ca. 10 petpa - Ma Windows XP: Kave KAk otnv em@aveia epyaoiac Tou PC, oTo eikovidio ,USB-Video".
OBovn: 2,4" 0Bovn uypwv KpUOTAAAWY - Ma Windows Vista kai 7: NapakahoUpe evnuepwBeite atmé Tnv 1oTooeAida hitp://camera.playmobil.com
2uyvotnTa obovneg: 23 FPS
Kapepa: CMOS AioBnrrpag
S " b
~
MpoBARpara Arria AVTIHETWITION
H kauepa « H kauepa kai /rj n 08ovn dev eival avappevn. « Avaye Tnv 08ovn Kai / ) TNV Kauepa.
OEV AEITOUPYEI « O ymrarapieg eival AABog TOTTOBETNUEVES « [Npoooxn oTnV TTOMKOTNTA TWV PTTATAQIWY
« Agv uttdpyouv prratapleg f eival adelec. » TommoBETNONE PTTATAPIES I AVTIKATACTNOE TIS TTAMESG PE KAIVOUPYIEG.
Kakry/xapia » Bpiokeoal ex10¢ eyBeleiag — epgavideral To oupBolo 9. * Meiwoe Tnv améoTaon peTagl KAPEPAS Kal 0Bovng.
EIKOVa « YTapxel mapepuBoAr aAAwy NAEKTROVIKWY CUTKEUWV. « AiGAete eva aAho anpeio Traixvidiou.
« Kakég ouvBnkeg Quriopou * MpoPAeye yia eTTapKr QUTICUO.
H ocuvdeon USB « To kahwdio USB dev eival kaAd TOTTOBETNHEVO. * ‘EAeyEe Tn ouvdeon Kapepag kai PC
OEV AEITOUPYEI « [pémmel va yivel emavekkivnon tou PC « Emavekkivnon tou PC

» Aev kaAUTTTOVTON 01 EAGXIOTES aTraiTiioelg Tou PC

Epgavierar 10 1o ...

« XapnAn otaBun pmrarapiac otnv 084vn « TomroBETnone kaivolUpyieg PTrarapiec atnv oBovn.

Epgavieral 12 10 .....

« XaunAn orabun prrarapiag otnv KaAuepa « TommoBETnon Kaivoupyleg ptratapiec otnv 086vn kauepa.




Camera:

Tasta Pomit/Oprit - Camera

Bec de conirol

Tasta de cautare canal

ol N |-

Lentila camerei

Ecran:

Tasta Pomit/Oprit - Ecran

Bec de control

Tasta de cautare canal

Interfata USB

L= - I I -

Simbol — Conexiune inexistenta

Simbol = Schimbare bateni/Ecran

Simbol - Conexiune cu calculatorul prin USB

Simbol — Schimbare baterilCamera

13

.

Cablu USB

Ecran:

rSpaniﬁcatii tehnice:

Frecventa:
Raza de actiune: cca. 10 metri
2,4" Display color TFT cu cristale

2,4 GHz

Instructiuni de utilizare pentru setul tau cu camera:

« Inceputul jocului: Porneste mai intai camera de pe tasta 1 (becul de control 2 se aprinde) si apoi ecranul de la butonul
glisant 5 (becul de control 6 se aprinde).

+ Pentru acordarea canalului apasa tasta de cautare canal 7 (becul de control 6 se aprinde intermitent pentru 10 secunde)
si in acest timp apasa tasta de cautare canal 3 (becul de control 2 se aprinde intermitent). In cazul in care s-a reusit
cautarea, becurile de control 2 si 6 trec pe lumina continua. Daca nu s-a realizat conexiunea, pe ecran apare logo-ul
Playmobil si trebuie repornit procesul de cautare al canalului. In mod normal, conexiunea ramane mentinuta si la
depasirea razei de actiune sau dupa oprire.

« Acum setul tau cu camera este pregatit pentru a fi folosit.

« Atentie: Pentru a-ti menaja bateriile, camera ta se deconecteaza automat dupa 15 minute.

. l'n:haiereajncului: Opreste mai intai ecranul si pe urma camera.

Informatii utile:

Din motive de protectia mediului poti folosi si baterii noi reincarcabile de calitate si de putere mare.
Setul tAu cu camera este o jucarie pentru interior.
Timpul de joaca estimat al camerei este de cca. 1 ora In conditii constante de joc.
Timpul de joaca estimat al ecranului este de cca. 2 ore in conditii constante de joc.
Dupa joaca nu uita sa iti opresti camera si ecranul pentru a mentine capacitatea bateriilor.
:I:ine cont tot timpul, ca la filmarea de persoane sa le avizezi de transmisia video.
ransmitere optima de imagine doar in conditii suficiente de lumina.

Conexiunea cu calculatorul prin cablul USB 13:

Atentie! Conexiunea USB trebuie efectuata de catre un adult sau sub supravegherea
unui adult!

La schimbarea bateriilor sau introducerea acestora trebuie intotdeauna intrerupta
conexiunea USB!

* Roaga pe cineva sa iti conecteze ecranul prin interfata de USB 8 cu cablul USB 13 de calculator.
» Cerinte de sistem/calculator:
- Procesor Pentium 400Mhz (CPU) sau peste
- Windows XP SP2, Vista sau Windows 7 Professional/Ultimate (nu este compatibil cu Windows 7 Home)
+ Dupa ce se reuseste conectarea, pe ecran apare pentru cca. o secunda simbolul 11.
« Pentru afisarea imaginii camerei pe calculator:

lichide - Windows XP: Pe calculator dai click in ,My Computer” pe simbolul ,Video USB".
Frecventa cadrelor: 23 FPS - Windows Vista si 7: Te rugam sa te informezi pe internet la hitp://camera.playmobil.com
_Camera: Senzor CMOS
-
Probleme Cauza Solutia
Setul cu camera + Camera si/sau ecranul nu sunt pornite * Porneste camera si/sau ecranul
nu functioneaza « Bateriile sunt introduse gresit » Tine cont la introducerea bateriilor de polaritate (+/-)
* In camera si/sau in ecran sunt baterii goale sau nu sunt deloc * Introdu bateriile sau inlocuieste bateriile vechi cu unele noi
Transmisie imagine * Te afli in afara razei de actiune — se semnalizeaza prin simbolul 9 * Redu distanta dintre camera si ecran
slaballipsa « Transmiterea de imagine poate fi perturbata de alte aparate electronice » Cauta un alt loc de joaca
transmisie + Conditii de luminozitate slabe * Asigura o iluminare suficienta

Conexiunea USB

* Cablul USB nu este bine fixat

+ Controleaza conexiunea dintre setul cu camera si calculator

nu reactioneaza « Sistemul de operare al calculatorului necesita un restart « Repornirea calculatorului

+ Sistemul de operare al calculatorului nu este compatibil « Cerintele minime ale calculatorului nu sunt indeplinite
Apare simbolul 10 * Nivel redus de incarcare a bateriei ecranului * Introdu baterii noi la ecran
Apare simbolul 12 * Nivel redus de incarcare a bateriei camerei « |ntrodu baterii noi la camera
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Byton BKIL/W3KT. / kamepa

KoHTponeH nHamkarop

ByToH 3a TbpceHe Ha KaHanm

ol N |-

ObekTB Ha Kamepara

Oucnnen:

BymoH BKIT/V3KT. / gucnnen

KoHTponeH mHankarTop

ByTOH 3a ThpCeHe Ha kaHanu

USB-nHrepdeiic

©|o |~ |0,

CumBOn — Bpb3KaTa He e Hanu4Ha

10 Cwumsan - cmsHa Ha BarepuuTe /oucnneil

" Cwumeon — epbaka ¢ PC ypes USB

12 CvimMBon — cmAHa Ha GatepuiTe/kamepa

13 LUSB-kaben

e

-
TexHW4ecKa cneundukKauua:

Yecrora: 2.4 GHz
Obxear: okono 10 merpa
Oucnnen: 2.4-nHyoe ueeteH TFT

auUcnnen ¢ TedeH Kpucran
YecrtoTta Ha kapTHaTta: 23 kagbpa B cekyHaa

PhkoBoacTBO 3a ynoTtpeba 3a TBROATa Kamepa:

« Hayano Ha urpara: NbpBO BKNIOYM KamepaTta cu 4Ypes OyToH 1 (CBeTBa KOHTpONHa namnuyka 2), a cnej Tosa v gucnnes
ypes nnbaraya 5 (ceeTsa KOHTponNHa namnuyka 6).

« 3a uapaBHABaHe Ha kaHanuTe HaTUCHKU ByTOHa 3a ThpceHe Ha KaHanwTe 7 (KOHTponHa naMmnuyka 6 mura B NpoAbLINKEHue
Ha 10 cekyHgu), npe3 ToBa BpeMe HatucHn ByToHa 3a TepceHe Ha KaHanuTe 3 (Mura KoHTponHa namnuyka 2). MNpwu
YCNELHO NPOTeKNo ThpCeHe KOHTPONMHUTE NnaMmnuyki 2 u 6 oTHOBO NpeMuHaBaT B PeXWM Ha NOCTOAHHO cBeTeHe. pu
HeycnewHa Bpb3ka Ha gucnnen ce nosesea noroto Ha Playmobil, Toraea Tpsibea aa craptupall TbpCeHeTo Ha KaHanw
oTHoBO. OBMKHOBEHO Bpb3KaTa Ce 3anasea v cnej npesvllasaHe Ha CTOWHOCTUTE 3a obxBaT wnu cneq MaknoYeaHe.

« Cera KOMNNeKTLT 3a Kamepa e roTos 3a ynortpeba.

- BHumaHwe: 3a aa wanuw batepuuTe cK, cned 15 MUHYTU TBOATa KaMepa ce U3KNiYea asToMaTU4YHO.

« Kpaih Ha urpara: NbpBO M3KNKOYK QUCNNEes CW, a Cnea ToBa U kamepara.

Nonezxa nHdpopmaymn:

*» OT cwobpaxeHuna 3a onaspaHe Ha OKoNHaTa cpena MoXel Aa M3noN3Ball BUCOKOKa4YeCTBEHM M MOLUHKW 3apexaalu ce
Batepuw.

TBoATa Kamepa e urpadka 3a urpa B 3aTBOPEHW NOMELLEHUA,

[MpubnuanTenHoTo BpeMe Ha JelCTBME Ha KaMepaTta e 1 4ac NOCTOSHEH PeXXMM Ha wurpa.

MpuBnuantenHo BpeMe Ha AelCcTBUe Ha aucnnen e 2 yaca B NOCTOAHEH PEXUM Ha urpa.

He 3abpaesai HUKora, Aa M3KNIOYWLL KaMepaTa M AWCNNen cu cref urpa, 3a Aa 3anasuil KanauuTerta Ha bartepuaTa.
Mons, obbpHu BHUMaHWe, Ye Npu 3acHeMaHe Ha nuua Tpsbea ga M yseaomMuLL 3a BuaeonpeasaHeTo.

OnTUManHoTO 3acHemMaHe Ha KapTWHaTa € Eb3aMOXHO CaMO NpW AoCTaTe4YHa CBeTnuHa.

& & ® % @ @

Ceup3BaHe Ha PC ypea USB-kaben 13:

BHumaHue! USB-Bpb3KkaTta TpabBa na 6b4e ochuecTBeHa OT BbL3pacTeH unu nog
Haa3opa Ha Bb3pacTteH!
Npu cMAHa UNK NocTaBaHe Ha baTepuuTe BUHarn npeksceante USB-Bpbakara!

Cebpxu gucnnes cu kbm USB-untepdeiic 8 ¢ USB-kaben 13 na PC-1o.
CuctemHn nancksaHua/PC:
- Mpouecop Pentium 400Mhz (CPU) unn no-mowweH
- Windows XP SP2, Vista wunu Windows 7 Professional/Ultimate (He e ceemecTuma ¢ Windows 7 Home)
Cnen ycnelwHOTO CBbpaBaHe Ha aucnnes 3a okono 1 cekyHaa ce nosesea cumeona 11.
3a nokassaHe Ha kapTuHaTta oT kameparta B TBoa PC:
- Windows XP: Knukin 8 My Computer Ha TBos PC Bbpxy nkoHaTa ,USB-BuaeoycTpoincteo”.
- Windows Vista n 7: Mons, uHdopmupawn ce B HTepHeT Ha htip://camera.playmobil.com

LH&MEPEZ CMOS Sensor
-
MpoGnemn NpnunHa PeweHne
KomMnnekTeT 3a kamepa He « Kameparta w/wnu QucnnenT He ca BKNKYEeHW » Brkniouw Kameparta uw/unu gucnnes
chyHKUWOHKMPaA + BatepuuTe ca HenpasuNHoO NOCTaBeHW * BHumaBaw 3a nonspuTeTa npu noctaBaHeTo Ha Gatepuute (+/-)
« B kamepara w/vnu gucnnes HaAMa noctaseHu Batepun unu BaTepunTe ca U3TOLLEHW » [NlocTtaeu DaTeput UNKM CMEHW HanNU4YHUTE C HOBM
lNowo/ HAMa npepasaHe Ha » Hamupaw ce naetH 06xeaT — nokasea ce 4ype3 cumeon 9 » CkbCcK pascToAHWETO MEXAY Kameparta W aucnnes
KapTuHaTta « [lpegaBaHeTo Ha KapTuHaTa MoXe aa Bbae cMyllaBaHo OT ApYrM eNeKTPOHHU ypeau + 3bepu apyro MACTO 3a urpa
« Jlowa ceeTnuHa * Ocurypu goctatb4YHO OCBETNEHKUE
USB-epbakata He pearvpa * USB-kabenwuT e xnabas « [lpoBepu BpbakaTa mexxay kamepara u PC-to
* OnepauwoHHaTta cuctema Ha PC-To navckea pectaptvpade * Pecraptupan PC-T1o
* OnepauwoHHara cuctema Ha PC-T0 He e CbBMecTUMa * MuHumanHuTe nanckeaHus 3a PC-To He ca UanbiHEHW
MNosesea ce cumeon 10 * Moyt natoweHn Barepun Ha gucnnesn * Mocraeun HoBw Batepum B Agvcnnes
Monesea ce cumeon 12 * [MoyTH natowexwn batepun Ha Kameparta » [NocTtaeu HoBwn BaTepuu B Kamepara
A




( @ @ @ @ Nur angegebene Batterien verwenden. Nicht wiederaufladbare Batterien durfen nicht geladen werden. Aufladbare Batterien dirfen nur unter Aufsicht von

Erwachsenen geladen werden. Aufladbare Batterien sind aus dem Spielzeug herauszunehmen, bevor sie geladen werden. Ungleiche Batterietypen oder neue
und gebrauchte Batterien diirfen nicht zusammen verwendet werden. Batterien missen mit der richtigen Polaritat eingelegt werden. Leere Batterien miissen aus dem Spielzeug herausgenom-
men werden. Die Anschlussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden. Batterien regelmafig auf Auslaufen Uberpriifen. Verbrauchte Batterien nicht in den Hausmiill werfen, sondern nur
bei den bestehenden Sammelstellen oder einem Sondermullplatz abgeben.

@ @ Only use the stipulated batteries. Non-rechargeable batteries are not to be charged. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.
Rechargeable batteries are to be removed from the toy before they are recharged. Neither different battery types nor new and used batteries are to be used

together. Batteries must be inserted with the correct polarity. Flat batteries are to be removed from the toy. The connecting terminals are not to be short-circuited. Inspect batteries regularly for
signs of leakage. Do not dispose of used batteries in the household waste but hand them in at the existing collection points or at a special waste site.

@ @ @ Seulement utiliser le modéle de piles indiqué. Ne pas recharger de piles non rechargeables. Seulement recharger des piles rechargeables en =

présence d’adultes. Oter les piles rechargeables du jouet avant de les recharger. Ne pas utiliser de piles de differents types en méme temps ni de X
piles neuves avec des piles anciennes. Attention & introduire correctement les piles en tenant compte de leur polarité. Oter les piles usées du jouet. Ne pas court-circuiter les bornes. (2
Verifier regulierement si les piles coulent. Ne pas jeter de piles usées avec les ordures ménageres, les deposer dans |les centres de récupération. —©

@ @ Utiliza anicamente las pilas descritas. No recargues pilas no recargables. Recarga las pilas recargables Unicamente bajo supervision de un adulto. Saca las pilas recargables del

juguete antes de recargarlas. No utilices juntas pilas de tipos diferentes ni tampoco pilas nuevas con pilas usadas. Inserta las pilas con la polaridad correcta. Saca del juguete las
pilas gastadas. No pongas en coriocircuito los bornes de conexion. Comprueba periddicamente si se ha producido una fuga en las pilas. No eches las pilas gastadas a la basura doméstica,
desechalas unicamente en los puestos de recogida previstos 0 en un depdsito de basura especial.

@ Uitsluitend de aangegeven batterijen gebruiken. Niet-herlaadbare batterijen mogen niet geladen worden. Herlaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van
volwassenen geladen worden. Oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed genomen worden vooraleer ze te laden. Ongelijke batterijtypes of nieuwe of

gebruikte batterijen mogen niet samen gebruikt worden. Batterijen moeten met de correcte polen ingelegd worden. Lege batterijen moeten uit het speelgoed genomen worden. @

De aansluitingsklemmen mogen niet kortgesloten worden. Regelmatig controleren of de batterijen niet uitgelopen zijn. Lege batterijen niet met het huisvuil verwijderen, maar

alleen bij bestaande verzamelcentra of een plaats voor bijzondere afval afgeven.

® Usare solo le batterie indicate. E’ vietato utilizzare le batterie ricaricabili. Le batterie ricaricabili devono essere caricare soltanto in presenza di adulti. Le batterie ricaricabili si

estraggono dal giocattolo, prima di essere caricate. | tipi di batteria non uguali o nuovi e le batterie esauste non devono essere usate insieme. Le batterie vanno inserire
rispettando la corretta polarita. Le batterie esaurite devono essere rimosse dal giocattolo. | morsetti di collegamento non devono essere messi in corto circuito. Verificare ad intervalli regolari
che le batterie non si siano esaurite. Le batterie esauste non vanno smaltite insieme ai rifiuti domestici, bensi portate nei punti di raccolta o nei centri di raccolta per rifiuti speciali.

@ Usar apenas as pilhas indicadas. Pilhas nao recarregaveis nao podem ser carregadas. Pilhas recarregaveis so podem ser carregadas sob supervisao de adultos. Pilhas recarregaveis

devem ser retiradas do brinquedo, antes de serem carregadas. Nao se pode usar em conjunto diferentes tipos de pilha ou pilhas novas e usadas. Pilhas tém de ser inseridas com a
polaridade correcta. Pilhas vazias tém de ser retiradas do bringuedo. Nao se podem curto-circuitar os terminais. As pilhas tém de ser controladas regularmente quanto a vazamento. Nao
deitar pilhas gastas no lixo domestico, mas deposita-las nos pontos de recolha existentes ou entrega-las no estabelecimento que as comercializa.

Anvend kun de angivne batterier. Ikke genopladelige batterier ma ikke oplades. Genopladelige batterier ma kun oplades under opsyn af voksne. Genopladelige batterier skal tages ud af

legetejet, inden de oplades. Forskellige batterityper eller nye og brugte batterier ma ikke anvendes sammen. Batterier skal iseettes med den rigtige polaritet. Tomme batterier skal tages
ud af legetejet. Tilslutningsklemmeme ma ikke kortsluttes. Kontroller regelmaessigt batterierne for laekage. Opbrugte batterier ma ikke bortskaffes som almindeligt husholdningsaffald, men skal
afleveres pa et officielt sted for indsamling af brugte batterier eller pa den kommunale genbrugsstation.

® Benytt kun angitte batterier. Batterier som ikke kan gjenopplades ma ikke lades opp. Oppladbare batterier ma bare lades opp under tilsyn av voksne. Oppladbare batterier ma tas ut ut av leketeyet
fer de lades opp. Ulike batterityper eller nye og brukte batterier ma ikke benyttes sammen. Batterier ma legges inn med riktig polaritet. Tomme batterier ma tas ut av kjereteyet. Koplingsklemmene
ma ikke kortsluttes. Kontroller batteriene regelmessig for om de lekker ut. Ikke kast oppbrukte batterier i husholdningsavfallet, men lever dem til lokale miljgstasjoner eller til en plass for spesialavfall.

@ @ Anvand endast angivna batterier. Batterier som inte &r uppladdbara far inte laddas. Uppladdbara batterier far endast laddas om en vuxen person hjélper dig. Ta ur de uppladdbara

batterierna ur fordonet innan de laddas. Anvand inte olika batterityper samtidigt, anvand heller inte ett nytt och ett gammalt batterie samtidigt. Se till att batterierna ligger at ratt hall,
det finns symboler pa batterierna och i batterifacket. Ta ur tomma batterier ur leksaken. Lagg inte ihop anslutningsklammorna, de kan bli kortslutning. Kontrollera regelbundet att batterierna inte
lacker batterisyra. Gamla batterier hor inte hemma i vanliga hushallssopor. Kasta batterier | speciella batteriuppsamiare eller lamna dem till soptippen som specialavfall.

@ Kayta vain ilmoitettuja paristoja. Ei saa ladata paristoja, jotka eivat ole ladattavia. Ladattavat paristot saa ladata vain aikuisen valvonnassa. Ladattavat paristot on poistettava leikkikalusta ennen
lataamista. Erilaisia paristntyyﬂpejﬁ tai uusiaja kaytettyja paristoja ei saa kayttaa yhdessa. Paristot on asetettava paikoilleen navat oikein pain. Tyhjat paristot on poistettava leikkikalusta. Liittimien
oikosulku ei ole sallittua. Tarkista saannollisesti, etta paristot eivat vuoda. Ald heité kaytettyja paristoja talousjatteeseen, vain toimita ne vain asiankuuluviin kerdyspisteisiin tai ongelmajatepaikkaan.

Csak a megadolt elemeket szabad hasznalni. A nem toltheté elemek toltése tilos. A tolthetd elemeket csak felnéttek feligyelete mellett szabad tolteni. A feltdlthetd elemeket ki kell venni

a jatékbdl a toltés elétt. Nem egyforma tipusu elemek, vagy 0j és hasznalt elemek egyltt nem hasznalhaték. Az elemeket a megfelel§ polaritassal kell behelyezni. A lemeriit elemeket ki
kell venni a jatekbol. A csatlakozo kapcsokat nem szabad rovidre zami. Rendszeresen ellendrizni kell, hogy az elemek nem folynak-e. A hasznalt elemeket nem szabad a haztartasi szemetbe
dobni, hanem le kell adni egy gytjtéhelyen vagy veszeélyes hulladék allomason.

Pouzivejte pouze uvedené baterie. Baterie, které neni mozno dobijet, nesméji byt nabijeny. Nabijeci baterie sméji byt nabijeny pouze pod dohledem dospélych osob. Nabijeci baterie

museji byt pfed nabitim vyjmuty z hracky. Ruzné typy baterii nebo nové a pouZité baterie nesméji byt pouzZity spole€né. Je nutno viozit baterie se stejnou polaritou. Prazdné baterie je
nutno z hracky vyndat. Pfipojovaci svorky nesmeji byt spojeny nakratko. Pravidelné& kontrolujte, zda baterie nevytékaji. Pouzité baterie nehazejte do domovniho odpadu, pouze je odevzdejte na
stavajici sberna mista nebo stanovisté pro nebezpecny odpad.

v
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@ Kasutage ainult lubatud patareisid. Laadimisvoimaluseta patareisid on keelatud laadida. Laadimisvoimalusega patareisid tohib laadida ainult taiskasvanud isiku jarelvalve all.

Laadlmlsvmmaiusega patareid tuleb enne laadimise alustamist manguasja seest valja votta. Arge kasutaga korraga erinevat tiupi voi uusi ja kasutatud patareisid. Jaiglge patareide
iﬂlﬂﬂﬁﬂf‘ﬂlEE] diget polaarsust. Tiihjad patareid tuleb ménguasja seest vilja votta. Uhendusklemmide liihistamine on keelatud. Kontrollige patareisid regulaarset, et nad ei eraldaks vedelikku.
rge visake kasutuskdlbmatuid patareisid majapidamisprigi hulka vaid andke need vastavatesse kogumiskohtadesse v0i ohtlike jaatmete kogumispunktidesse.

@ Izmantot tikai noraditas baterijas. Neuzladét baterijas, kuras nedrikst atkartoti uzladét. Uzladéjamas baterijas drikst uzladét tikai pieaugu$o uzraudziba. Uzladéjamas baterijas pirms

zladesanas iznemt no transportiidzekla. Neizmantot kopa atSkirigus bateriju tipus vai jaunas un lietotas baterijas. levietojot baterijas, ievérot polaritati. TukSas baterijas no rotallietas
jalz:gern Piesléguma spailes nedrikst saslégt Tsléguma. Regulari parbaudit, vai baterijas nav iztecéjusas. Lietotas baterijas neizmest kopa ar sadzives atkritumiem, bet gan eso$ajas bateriju
savakSanas vietas vai speciala atkritumu izveSanas vieta.

@ Naudoti tik nurodytas baterijas. Ulenkartlmq baterijy jkrauti negalima. Daugkartinio naudojimo baterijos turi bati kraunamos suaugusiyjy priezidroje. Pries jkraunant daugkartinio

naudojimo baterijas, jas reikia iSimti iS Zaislo. Negalima kartu naudoti Sklﬂtﬂ% tipy, arba naujy ir naudoty beterijy. Baterijas reikia jdeti, atsizvelgiant | teisingg poliSkumg. ISsikrovusias
baterijas reikia iSimti i§ Zaislo. Negalima atlikti trumpo jungiamujy gnybty jungimo. Reguliariai tikrinkite ar baterijos néra iSvarveje. Naudoty beterijy negalima iSmesti kartu su buitinemis
atliekomis. Jas reikia atiduoti | esamas surinkimo vietas arba | pavojingy atlieky surinkimo aikstele.

. Upurabljajte le navedene baterije. Baterij, ki niso namenjene za polnjenje, ni dovoljeno polniti. Baterije, ki se jih sme polniti, je dovoljeno polniti le pod nadzorom odraslih oseb. Pred

polnjenjem je baterije, ki se lahko polnijo, potrebno vzeti iz igrace. Skupaj ni dovoljeno uporabljati razlicnih vrst baterij ali novih in rabljenih baterij. Baterije je potrebno vstaviti pravilno
obrnjene — s prawtnn polariteto. Prazne baterije je potrebno vzeti iz igrace. Na prikljuénih sponkah ni dovoljeno povzrocati kratkega stika. Redno preverjajte, ali baterije ne iztekajo. lzrabljenih
baterij ne odlagajte med gospodinjske odpadke, ampak jih oddajte na zbirnih mestih oz. na zbiraliS€u posebnih odpadkov.

@ PouzZivajte len uvedené batérie. Batérie, ktoré nie su nabijatelné, sa nesmu nabijat. Nabijatelné batérie sa smu nabijat len pod dohladom dospelych osdb. Nabijatelné batérie je

potrebné pred nabijanim vybrat' z hracky. Nerovnaké typy batérii alebo nové a pouzité batérie sa nesmu spolo€ne pouzivat. Batérie sa musia viozit' so spravnou polaritou. Prazdne
baterie sa musia z hracky vybrat von. Pripojovacie svorky sa nesmu skratovat. Batérie pravidelne kontrolujte, &i nevytekaju. Opotrebované batéerie nevyhadzujte do domového odpadu, ale ich
odovzdaijte na existujacich zbernych miestach alebo na skladke Specialneho odpadu.

. Stosowac tylko wskazane baterie. Zwykie baterie, nie nadajgce sig do powtornego tadowania, nie moga byc tadowane. Baterie nadajgce si¢ do powtornego tadowania (akumulatorki)
moga by¢ tadowane tylko pod kontrolg osob dnrnsh;ch Przed tadowaniem baterie-akumulatorki nalezy wyjac z zabawki. Nie stosowac rownoczesnie baterii réznych typow ani baterii
nowych wraz z uzywanymi. Podczas zaktadania baterii zwréci¢ uwage na ich prawidtowg polaryzacje. Roztadowane baterie usungc z zabawki. Nie zwierac zaciskow. Regularnie sprawdzac, czy
baterie nie wyciekajg. Zuzytych baterii nie wyrzucac do kosza na smieci, tylko odda¢ w odpowiednich punktach zbiorki lub wrzucac¢ do przeznaczonych do tego celu specjalnych pojemnikow.

. @ Yalnizca belirtilen piller kullaniniz. Sarj edilemeyen piller sarj edilmemelidir. Sarj edilebilir piller yalnizca yetigkinlerin gozetiminde sarj edilmelidir. Sarj edilebilir piller, sarj edilmeden

once oyuncak igcerisinden ¢ikartilmalidir. TUrleri birbirinden farkli piller veya yeni ve eski pilleri bir arada kullanmayiniz. Piller kutuplar dogru olacak sekilde yerlestiriimelidir. Biten
piller oyuncak icerisinden ¢ikartiilmahdir. Baglant: klemensleri kisa devre yapiimamalhdir. Duzenli araliklarla pillerin akip akmadiklarini kontrol ediniz. Kullaniimis pilleri ev ¢opune atmayiniz,
yalnizca 6zel toplama yerlerine atiniz veya ozel atik merkezine ulastiriniz.

. @ Na ¥pnoIYoTTOIEITE HOVO pTrc:TupiEr; TOU TUTTOU TTOU 0ag UTToBEIKVUOUY 01 TTANPOQOpPIES 1) avTioToIXeS. [OTE pnv Eﬂuvumnpﬁﬂrns KN eTTava@opTILOpeVES uTTarapieg. Ol

ETTaVAQOPTICOPEVEG PTTATAPIES TIPETTEI VO Enuvmpupnéuwm TTavra amo evijAika. AQQIPEITE TIG ETAVAPOPTICOPEVES PTTATAPIES ATTO TNV NAEKTPOVIKN HOVADA TOU TTaIXVIDIOU TPV TIG
gemavagopTioete. Mnv ouvbuadeTe pm‘nupnag E:umnpsnnmv TUTTWV, T1.X. c:hmhlr:ér; N Eﬂuvmpc-pniduwzc; HE aTTAEG, 1) TTAMIEG HE mwnupw 5\ ToToBeTeioTE TIG pnmnplzg HE TV OWOTN
moAikoTnTa. Otav adeidoouyv ol utrarapieg TTPETTE! va arropakpuvovTal armo 1o Taixvidl. MoTé pn BpaxukukAWVETE Toug TTOAouG. MNavra va eAEyXETE TIG PTTaTtapieg yia TuxXov diappoég. Mnv TeTaTe
TIOTE OTA OIKIAKA aTTOppippard TI§ TTaAIEG pTTarapieg, apd povo ot EBIKOUG KadoUg avakUKAWONG PE TNV avrigToixn evoeign. lNa Tov KardAANAO TPOTIO aVAKUKAWGONG, TTAPAKAAOUNE
ETTIKOIVWVIOTE JE TOUG TOTTIKOUC (POPEIC.

@ Se vor folosi doar bateriile specificate. Bateriile fara reincarcare nu au voie sa se incarce. Bateriile reincarcabile se vor incarca doar sub supravegherea adultilor. Bateriile reincarcabile

se scot din jucérie inainte de incarcare. Nu este permisa utilizarea impreuna a bateriilor de tipuri diferite sau a bateriilor noi cu cele vechi. Bateriile trebuie introduse cu polaritatea
corecta. Bateriile descarcate trebuie scoase din jucarie. Bornele nu au voie sa fie scurtcircuitate. Bateriile trebuie verificate in mod regulat sa nu prezinte scurgeri. Bateriile consumate nu se
arunca la deseurile menajere, ci se predau la centrele existente de colectare sau in locurile pentru deseuri speciale.

@ WanonasanTe camo nocodeHuTe batepun. HenpeagHasHavyeHn 3a sapexaaHe batepuu He busa aa bbaaT sapexaganu. 3apexgawure ce batepuu Tpabea ga 6baaT 3apexaaHu camo nog
Hag3opa Ha Bb3pacTHW. 3apexaawmure ce batepun ce u3Baxaar OT urpadkara, npegu ga ce NoCcTaBAT 3a 3apexaaHe. He uanonasanre 3aeQHo HeegHaksu mogenu barepuu n HOBU U
ynotpebsasaHw batepuu He BuBa na ce wanonasart 3aegHo. lNocraeanTe baTepunTe, 0bpbLUaKKM BHUMaHWe Ha npasunHusA nonsputeT. [paaHuTe 6GaTtepun TpaRbea ga 6baaT wasaxaaHu ot
wrpayvkaTta. CebpasalluTe Knemu He Tpabea ga ObaaT AasaHu Ha Kbco. PeaoBHO nposepaBanTe BaTepunTe 3a Tevoee. He M3xBbpnanTe ynotpebsasaHuTe batepumn kaTto JOMaKMHCKM OTNaabK,
a r npegasanTe caMmo Ha cneunanHo onpeaeneHUTe 3a ToBa MecTa unu B Aeno 3a cneuwanHv oTnagbum.
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@ @ @ @ Montage nur durch Erwachsene!
@A (WD (IR Adult assembly only!
@ @ @ Le montage doit étre realise par

un adulte

@ @ |Solo se debe montar por adultos!

® S6 deve-se montar por adultos!

Skal monteres af en voksen!

@ Ma monteres av en voksen!

@ @ Far endast monteras av vuxen!
@ Aikuisen on koottava tuote.

(H)) szil6i feliigyelet sziikséges!

@ Montovat smi jenom dospéli!

@ Monteerida tohivad ainult taiskasvanud!
@ Montazu drikst veikt tikai pieaugusie!
(LT) Montavima gali atiikti tik suaugusieji!
lzdelek lahko sestavijo le odrasle osebe!

@ Montaz len prostrednictvom dospelej osoby!

Montaz tylko przez osoby doroste!
@ @ Montaj yalnizca yetiskinler tarafindan yapiimal!
@ H ouvappoAdynon pémel va yivel ormwodrimore amd

Kamrolov evRAIKo!

Montarea se efectueaza doar de catre adulti!

MoHTaxbT cnefea Aa ce MaBbpluBa camo OT BbapacTHu!!

© D geR R F AL %!







CE 0197 Erimmmemmione
90511 Zirndorf

4879 Germany

Konformitatserklarung gemaR Richtlinie 1999/5/EG (R&TTE)
Declaration of Conformity in accordance with the Directive 1999/5/EC (R&TTE)

Hiermit wird erklart, dal® das Produkt: Spionage Kameraset
| hereby declare that the product:

Type (Bezeichnung des Produkts, Type oder Modell Los oder Seriennummer): Spionage Kameraset, 4879
Type (Name of product, Type or model; batch or serial number)

Verwendungszweck: Spielzeug zur Videolberwachung Gerateklasse: 1
Intended purpose: Toy for video control Equipment class: 1

bei bestimmungsgemalier Verwendung den grundlegenden Anforderungen des Artikels 3 und den ubrigen einschlagigen Bestimmungen der

Richtlinie 1999/5/EG entspricht.
complies with the essential requirements of article 3 and the other relevant provisions of the Directive 1999/5/EC, when used for its intended purpose.

Gesundheit und Sicherheit gemal} Artikel 3.1.a
Health and safety requirements pursuant to Article 3.1.a

angewandte Normen: EN62115:2005+A2:2011+AC:2011+A11:2012+AC:2013
standards applied: EHE;:;;&U;&;;NH -2: 2011+A1:2014; EN71-3:2013+A1:2014

Schutzanforderungen in Bezug auf die elektromagn. Vertraglichkeit gemaf Artikel 3.1.b
Protection requirements concerning electromagnetic compatibility pursuant to Article 3.1.b

angewandte Normen: EN301489-1 V1.9.2
standards applied: EN301489-17 V2.2.1

MalRnahmen zur effizienten Nutzung des Funkspektrums gemal} Artikel 3.2
Measures for the efficient use of the radio frequency spectrum pursuant to Article 3.2

angewandte Normen: EN300328 V1.8.1

standards applied:

Anschrift Hersteller: geobra Brandstatter Stiftung & Co. KG
Address Manufacturer POST BOX 1260

90511 Zirndorf / Germany

Verantwortliche Person: Benker, Robert
Responsible person: ,
Zirndorf, 17.04.2015 (I f

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

S, Name und Unterschrift
Place & date of issue Name and signature




FCC ID:N2T30829642

FCC ID:N2T30829712

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following two conditions:

(1)This device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired
operation.

WARNING!
Changes or modifications not expressly approved by the part responsible
for compliance could void the user's authority to operate the equipment.

FCC ID:N2T30829642

NOTE:

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a

Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits

are designed to provide reasonable protection against harmful interference

in a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate

radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the

instructions, may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular

installation.

If this equipment does cause harmful interference to radio or television

reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the

user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the

following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

IC:9285A-30829642

IC:9285A-30829712

This device complies with RSS-210 of Industry Canada.
Operation is subject to the following two conditions:

1. This device may not cause interference.
2. This device must accept any interference, including
interference that may cause undesired operation of the device.

IC:9285A-30829642
This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

IC:9285A-30829642
IC:9285A-30829712

Cet appareil est conforme aux normes
RSS-210 d'Industrie Canada. Son utilisation
est exposée aux deux conditions suivantes:

1. cet appareil ne causera aucune interference

2. cet appareil acceptera toute interféerence recue, incluant des
interferences qui pourraient en modifier son fonctionnement

1IC:9285A-30829642

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.
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gyljtdhelyen.
@ Podilejme se na ochrané zivotniho prostredil
- Vas pristroj obsahuje cetné zhodnotitelneé nebo recyklovateine materialy.

(s (FIN) Var ridd om miljén!

- Din apparat innehaller olika material som kan ateranvandas eller
atervinnas.

- Lamna den pa en atervinningsstation eller pa en auktoriserad
serviceverkstad for omhédndertagande och behandling.

(FIN) Huolehtikaamme ympiristosta!

_ - | Laitteesi on varustettu monilla arvokkailla ja kierratettavilla materiaaleilla.

- Toimita laitteesi kerayspisteeseen tai sellaisen puuttuessa vaikka
valtuutettuun huoltokekukseen, jotta laitteen osat varmasti kierratetaan.

® Elsé a kornyezetvédelem!

- Az On terméke értékes (jrahasznosithaté anyagokat tartalmaz.

- Kerjuk készlleket ne dobja ki, hanem adja le az erre a celra kijelolt

- Svéfte jej sbérnému mistu nebo, neexistuje-li, smluvnimu servisnimu E
; stredisku, kde s nim bude naloZeno odpovidajicim zplisobem. o
@ @ @ @ Denken Sie an den Schutz der Umwelt ! Sodeluimo ori varovaniu okolial &)
- |hr Gerat enthalt wertvolle Rohstoffe, die wieder verwertet werden kénnen. 4 i il p 2 r.? bl .J_a' : ‘ L o
- Geben Sie lhr Gerét deshalb bitte bei einer Sammelstelle Ihrer Stadt oder Gemeide ab. - Vas aparat VSE;!;!JE Stevilne dele, ki imajo svojo vrednost ali jih je Se B
mogoce uporabiti. c w0
@ Environment protection first ! - Oddajte ga na mestu za zbiranje odpadkov ali pa na pooblaS€enem E E o
- Your appliance contains valuable materials which can be recovered or recycled. servisu, da bo Sel v predelavo. 8 < 5°
- Leave it at a local civic waste collection point. @ Podielajme sa na ochrane Zivotného prostredial g N O &
® @ @ Participons a la protection de I’environnement ! - Vas pristroj obsahuje Cetné zhodnotitelné alebo recyklovatelneé materialy. e % 5 =
: : i 1 - Zverte ho sbernému miestu alebo, ak neexistuje, zmluvnému § 00O
- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables. servisnému stredisku, kde s nim bude naloZené zodpovedajticim B = E o
- Confiez celui-ci dans un point de collecte pour que son traitement soit effectué. spAsobom. : @ % N g
. . . v A
@ ii Participe en la conservacion del medio ambiente !! Bierzmy czynny udziat w ochronie $rodowiskal % E % ¥
- Su electrodomestico contiene materiales recuperables y/o reciclables. . - Twoje urzadzenie jest zbudowane z materiatéw, ktére moga byé om o =2
- Entréguelo al final de su vida util, en un Centro de Recogida Especifico o en uno de nuestros Servicios : : ~ =
. ¢ oddane ponownemu przetwarzaniu lub recyklingowi. =
Oficiales Post Venta donde sera tratado de forma adecuada. - W tym celu nalezy je dostarczy¢ do wyznaczonego punktu zbiorki. ﬁ
@ Samen het milieu beschermen ! @ Ac oupBaAAoupE Ki EpEic oTnV TTPOCTACIA TOU @
- Uw product bevat meerdere recycleerbare materialen mepiBaAilovrog!
- Breng deze naar een afval-inzamelpunt. - H ouokeun oag TTepIEXEl TTOAAG a&loTToINOING 1] aVOKUKAWOIPa UNIKG.
- MapadwoTe TNV TTAAIG CUOKEUN 0ag O€ KEVTPO diaAo s ATs
Participons 2 la protection de I'environnement ! Egnﬂmuﬁmp’}m KaTEoTAYA ﬂgpﬂ,é P Yns A
- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables. . ) R
- Confiez celui-ci dans un point de collecte ou & défaut dans un centre service agréé pour que son traitement soit effectué. Tineti cont de protectia mediului !
W : - . - Aparatul dvs. contine materii prime valoroase care pot fi revalorificate.
® @Faﬂemp'am“ alla protezione dell’ambiente ! - Din acest motiv vg rugém s& predati aparatul dvs, la un centru de
- |l vostro apparecchio e composto da diversi materiali che possono essere riciclati. colectare din orasul sau comuna dvs.
- Lasciatelo in un punto di raccolta o presso un Centro Assistenza Autorizzato. S UCneTS 38 RO IR RbenN
nen nH
(P Protecgéo do ambiente em primeiro lugarl - BaluMsT ypea CbabpKa LEHHN CYPOBUHM, KOWTO MoraT Aa Gbaar
- O seu produto contém materiais que podem ser recuperados ou reciclados. PeLMKnMpaHi.
- Entregue-o num ponto de recolha para possibilitar o seu tratamento. - 3aToBa BbpPHETE CBOSA eneKTpoypes Ha crneuvanHo MAcTo 3a cebupaHe

Ha Takuea oTnaabum BbB Bawms rpag wnu oblumHa.
Vi skal alle vaere med til at beskytte miljeet! Gk Paa L

- Apparatet indeholder mange materialer, der kan genvindes eller genbruges.
- Bring det til et specialiseret indsamlingssted for genbrug eller et autoriseret servicevaarksted, nar det ikke skal bruges mere.
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